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INTERPRETACAO

Salvo se expressamente determinado de outra forma por este Regulamento Geral de Competigoes:
I — As definicOes que estiverem mencionadas no singular deverao igualmente abranger
o plural, e vice-versa;
IT — As defini¢bes que estiverem mencionadas em determinado género deverao incluir
todos os géneros;
III — Por condicao de jogo, entende-se a situacao regular do atleta para ser relacionado
na simula de determinada partida, camprindo-se o disposto neste RGC e no respectivo
REC;
IV — Por atuacao, entende-se o ato de o atleta entrar em campo para a disputa da parti-
da, desde o inicio ou no decorrer dela. Nao se considera por “atuagio” o fato de o nome
do atleta constar da simula, na qualidade de substituto, sem que ele tenha participado
da partida, independentemente de ter sido advertido com cartao amarelo ou vermelho,
tampouco tenha sido punido pela Justica Desportiva ou, ainda, sorteado para o exame
antidoping.

Os capitulos deste RGC constituem mera distribuicdo ordenada das matérias e nao deverao afetar

as interpretacoes dos respectivos artigos.

CAPITULO 1
DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 1°. Este Regulamento Geral de Competicoes (RGC) é a norma que rege todas as competicoes

oficiais organizadas pela Diretoria de Competicoes (DCO) da Federagao Mineira de Futebol (FMF).
§ 1°. Este RGC foi elaborado pela FMF no exercicio de sua autonomia constitucional des-
portiva, com o objetivo de garantir os principios basicos do desporto, como da integridade,
prevaléncia, continuidade e estabilidade das competicoes, do fair play esportivo e financeiro,
da transparéncia, da imparcialidade e da seguranca desportiva, buscando assegurar a impre-
visibilidade dos resultados, a igualdade de oportunidades, o equilibrio das disputas e a cre-
dibilidade de todos os atores e parceiros envolvidos nas competi¢des organizadas pela DCO.
§ 29, As competicoes organizadas pela DCO exigem a colaboracao de todos os envolvidos de
forma a prevenir comportamentos antidesportivos, especialmente violéncia, doping, corrup-
¢ao, manipulacao de resultados, manifestacoes politico-religiosas, racismo, xenofobia, sexis-
mo, LGBTfobia ou qualquer outra forma de discriminacao.
§ 3°. Quaisquer condutas ou declaragoes antidesportivas que venham a macular a imagem da
FMF ou de uma de suas competi¢oes serdo passiveis das punicoes previstas neste RGC.
§ 4°. Os clubes reconhecem que a FMF nao respondera solidaria ou subsidiariamente por
obrigacdes que sejam de exclusiva responsabilidade deles, preservando-se os bens e direitos
da FMF nas hipoteses de eventuais medidas constritivas.
§ 5°. Caso a FMF venha a sofrer qualquer modalidade de bloqueio de seus ativos na situacao
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prevista no paragrafo anterior, o clube devedor podera ser apenado administrativamente pela
FMF e/ou pelo TJD, ap6s o devido processo legal.

§ 6°. Este RGC sera aplicado pelos 6rgaos competentes, em seus respectivos ambitos, e, quan-
do necessario, interpretado em harmonia com o Estatuto e Resolucoes da FMF, e com o RGC/
CBF do ano vigente.

Art. 2°. Todos os clubes e seus respectivos dirigentes, atletas, treinadores, membros de comissao
técnica, funcionarios e colaboradores que disputam ou pretendem disputar as competicoes orga-
nizadas pela DCO aderem e se submetem, automaticamente, a este RGC, bem como as decisoes da
DCO, sem qualquer condicao, ressalva ou restricao, outorgando e reconhecendo plenos poderes a
FMF para decidir administrativamente e em carater definitivo todas as matérias de sua competén-
cia, assim como problemas e demandas que possam surgir no curso das competicoes regidas por
este RGC.

Paragrafo tinico. As regras do presente RGC, naquilo que for pertinente, também se apli-

cam aos clubes filiados a FMF, ainda que inativos ou sem o licenciamento.

Art. 3°. Em todas as competicoes havera um Regulamento Especifico da Competicao (REC), que
regera as normas especificas do campeonato, tendo esse RGC aplicacao geral e subsidiaria.
§ 1°. Este RGC, os REC, as tabelas correspondentes e todas as demais disposicoes editadas
pela FMF serao publicados no site www.fmf.com.br, nos prazos e termos estabelecidos pelas
normas vigentes.
§ 29, Havendo conflito entre as normas de um dos REC e deste RGC, prevalecerao as primei-
ras, por serem especificas a cada competicao.
§ 3°. Aplicam-se, ainda, subsidiariamente, as normas constantes no RGC da CBF e FIFA.

Art. 4°. Todos os regulamentos se submeterao as normas nacionais e internacionais relacionadas
ao futebol, em especial:
I — Regras do jogo de futebol definidas pela IFAB e Estatuto e Codigo Disciplinar da
FIFA;
IT — Estatutos e todos os regulamentos elaborados pela CBF e FMF;
III — CBJD e Cbédigo Mundial Antidopagem (WADA-AMA/FIFA);
IV — Lei Geral do Esporte (Lei n° 14.597/2023) e Lei Pelé (Lei n° 9.615/1998);
V — Demais instrumentos previstos na legislacdo brasileira que versem sobre disciplina
e competicoes;
VI — Decretos, portarias, resolugoes e demais normas infralegais estabelecidas por 6r-
gaos competentes pela regulamentacao de qualquer aspecto relacionado as competi-
coes esportivas.
Paragrafo tinico. E indispensével a observancia das condicdes exigidas nas normas legais
e regulamentares vigentes para que um clube dispute qualquer uma das competicoes organi-
zadas pela DCO da FMF.
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CAPITULO 2
DISPOSICOES DE MARKETING E DIREITOS COMERCIAIS

Art. 5°. A FMF ¢ a tinica titular de todos os direitos comerciais das competicoes oficiais organiza-
das pela DCO, assim como dos eventos relacionados a eles, celebrados dentro e fora de sua jurisdi-
¢ao, sem restricao em relacao ao seu conteudo e tempo de realizacao.
§ 1°. Esses direitos incluem:
I — Todos os tipos de direitos comerciais e financeiros, de imagem de jogadores e/ou
clubes participantes;
IT — Direitos audiovisuais e de radio;
III - Direitos de captacao, fixagdo, edicao, transmissao e reexibicdo de sons e imagens
em televisao aberta, fechada, sistema pay-per-view, internet, midias sociais e telefonia
de todos os jogos e cerimonias das Competicoes;
IV — Direitos de multimidia, de videogames e graficos animados que reproduzam as
competicoes oficiais organizadas pela DCO e seus participantes, tanto clubes, como jo-
gadores, treinadores, corpo técnico, juizes e arbitros, em qualquer plataforma;
V — Direitos de marketing e promocionais;
VI — Direitos provenientes da autoria de obras de qualquer tipo, existentes ou a serem
criadas em relacao ao formato e a promocao das competicoes e seus participantes, con-
forme estabelecido nos regulamentos especificos;
VII — Direitos sobre a publicidade estatica e/ou eletrénica em primeira linha (areas
destinadas as placas de publicidade, localizadas nas laterais do campo, situadas na pri-
meira linha de foco televisivo das cameras de televisao);
VIII — Direitos sobre a publicidade estatica e/ou eletronica em segunda linha (areas
destinadas as placas de publicidade que se encontram em qualquer outra area do Esta-
dio, sujeitas a filmagens televisivas com visibilidade natural);
IX — Direitos sobre a publicidade estatica e/ou eletrénica nas lonas no gramado, nos
tapetes proximos a area do gol, nos inflaveis, nas bandeiras de escanteio, nos suportes
do SBM, e as demais areas passiveis de publicidade;
X — Direitos sobre a publicidade nas placas de substituicao e acréscimos, nos equipa-
mentos e nos ambientes utilizados para o VAR, no interior e nos tetos dos bancos de
reservas, nos uniformes e coletes dos arbitros, gandulas, maqueiros, colaboradores e
imprensa, totens de bola e suportes do sistema de bolas miltiplas;
XI — Direitos de exploracdo comercial do nome, marcas e simbolos relacionados as
competicoes;
XII — Direitos de criar, desenvolver, promover e comercializar qualquer modelo, for-
mato ou espécie de acdo, campanha, concurso, promog¢ao ou projeto com escopo co-
mercial de marketing ou de merchandising relacionados as competicoes.
§ 29, Os direitos enumerados nos incisos deste artigo sao meramente exemplificativos e nao
podem ser interpretados taxativamente.
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§ 3°. Por mera liberalidade e havendo solicitacao formal dos clubes, a FMF podera transferir
aos clubes, parcialmente, a exploracao das propriedades indicadas nos incisos VII, VIII e IX
deste artigo.

§ 4°. Salvo acordo em contrario, os clubes participantes das competicoes organizadas pela
DCO garantirao, sem 6nus, a livre exploracao dos direitos comerciais, de uso de imagem co-
letiva de seus jogadores, treinadores e corpo técnico para transmissoes audiovisuais, de mul-
timidia, de videogames e de plataformas virtuais aos patrocinadores comerciais, televisivos e
de outras midias da FMF.

§ 5°. Os clubes participantes das competicoes organizadas pela DCO cedem com exclusivida-
de a FMF, em todo o territorio brasileiro e no exterior, em carater irrevogavel e irretratavel,
todos os direitos de negociacao (onerosa ou gratuita), bem como os direitos de recebimento
direto de quaisquer valores vinculados as propriedades citadas neste artigo.

§ 6°. A FMF podera negociar ou ceder a terceiros, no todo ou em parte, de forma onerosa ou
gratuita, no Brasil ou no exterior, os direitos a ela pertencentes ou cedidos.

§ 7°. Os clubes participantes das competi¢coes organizadas pela DCO garantirdo, ainda, que
nao serao infringidos os direitos comerciais, nem de difusao de contetidos audiovisuais, de
multimidia, graficos e videogames vinculados as competicoes organizadas pela DCO.

§ 8°. Qualquer violacdo as regras deste artigo ensejar multa de até R$ 1.000.000,00 (um mi-
lhao de reais) ao clube responsavel por cada descumprimento. Em caso de nao identificacao,
respondera o clube detentor do mando de campo.

Art. 6°. Em casos excepcionais, havendo solicitacao formal e respeitando-se contratos firmados
pela FMF, a DCO podera4, por mera liberalidade, autorizar transmissoes dos jogos (internet e strea-
ming) pelos canais de TV oficiais dos clubes participantes das competicoes.
§ 1°. O clube, ao realizar a transmissao, assume toda e qualquer responsabilidade pelos direi-
tos e obrigacoes dela decorrentes, inclusive em relagao a equipe adverséaria.
§ 20. Cada violacdo a regra do caput podera ensejar multa de até R$ 1.000.000,00 (um mi-
Ihao de reais) ao clube vinculado, de alguma forma, ao veiculo responsavel pela transmissao
irregular. Em caso de nao identificacao, respondera o clube detentor do mando de campo.

Art. 7°. Compete exclusiva e privativamente a FMF, na qualidade de coordenadora das competi-
¢oes integrantes de seu calendario oficial:
I — Delegar, total ou parcialmente, atribuicoes de sua competéncia especifica, sejam
elas legais ou de qualquer outra natureza;
IT — Autorizar qualquer espécie de exploracao comercial dos nomes, marcas, simbolos e
demais direitos comerciais, exceto se decorrentes de contratos que tenham sido ou ve-
nham a ser firmados por Clubes em relacao a publicidade que esteja fora do alcance da
imagem das transmissoes televisivas, mesmo assim, desde que tenham obtido expressa
anuéncia da DCO;
III — Explorar:
a) publicidade estatica e/ou eletronica localizada nas laterais, no fundo do campo, ao
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lado das metas ou em qualquer outra area do estadio sujeita a filmagem televisiva;
b) lonas no gramado;
c) tapetes proximos a area do gol;
d) inflaveis;
e) publicidade no interior e nos tetos dos bancos de reservas;
f) insercdo de marcas nos uniformes e coletes dos arbitros, gandulas, maqueiros, de-
mais colaboradores e imprensa;
g) bandeiras de escanteio;
h) insercao de marcas nos equipamentos e nos ambientes utilizados para o VAR;
i) qualquer outro item passivel de comercializacao, podendo determinar a instalacao ou
retirada de todo e qualquer material relativo a merchandising nos estadios onde serao
disputadas as partidas das competicoes;
IV - Explorar a placa central de campo, nas dimensées 14m (quatorze metros) x 1m
(um metro), destinada a divulgacao escolhida pela FMF ou pela empresa patrocinadora
detentora dos naming rights dos campeonatos;
V - Criar, desenvolver, promover e comercializar qualquer acao, campanha, concurso,
promocao ou projeto com finalidade comercial de marketing relativo as competicoes;
VI — Aprovar ou rejeitar a realizacao de agbes promocionais, shows, eventos, apresen-
tacoes, divulgacao de campanhas, utilizacao de faixas e cartazes, e manifestacoes em
geral, previstas para antes, no intervalo ou depois das partidas, exigida sempre a formal
solicitagao da parte interessada e a prévia e expressa autorizacao da DCO;
VII — Autorizar a inclusao de partidas de suas competicoes em concurso de prognosti-
cos de resultados desportivos;
VIII — Autorizar, prévia e expressamente, a captacdo, fixacao, edicao, exibicao, trans-
missao (direta ou por videotape) e reexibicao, no Brasil e no Exterior, de sons, imagens
e dados em televisao aberta, fechada, sistema de pay-per-view, internet (streaming e
streaming for betting), midias sociais, telefonia, ou ainda, por quaisquer outros meios
audiovisuais, de todos os jogos e cerimdnias das competicoes;
IX - Autorizar alteracao de forma de associacao, logo, escudo, cores, mascote, nome ou
sede de todo clube filiado a entidade, observando regras proprias e previamente estabe-
lecidas sobre as matérias.
Paragrafo tinico. A FMF poder, ainda, realizar a captagao de imagens dos bastidores dos
jogos, com direito de acesso aos vestiarios e demais espacos das Zonas 1 e 2, com a finalidade
de promocao, por si ou por terceiros por ela contratados, da competicao e dos jogos do Cam-
peonato.

Art. 8°. E privativa da FMF a titularidade e utilizacdo das denominacdes “Campeonato Mineiro”,
“Troféu Inconfidéncia”, “Troféu do Interior” e outras correlatas que possam induzir a confusao ou
conduzir a usurpacgao de direitos referentes a quaisquer das competices de futebol organizadas
pela DCO, salvo se houver prévia autorizacao da FMF.

§ 1°. Entende-se por uso indevido da marca:
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I — Reproduzir, imitar, falsificar ou modificar indevidamente quaisquer sinais visivel-
mente distintivos, emblemas, marcas, logomarcas, mascotes, lemas, hinos e qualquer
outro simbolo de titularidade da FMF;
IT — Importar, exportar, vender, distribuir, oferecer ou expor a venda, ocultar ou manter
em estoque quaisquer sinais visivelmente distintivos, emblemas, marcas, logomarcas,
mascotes, lemas, hinos e qualquer outro simbolo de titularidade da FMF ou produtos
resultantes de sua reproducao, imitacao, falsificacao ou modificacdo nao autorizadas
para fins comerciais ou de publicidade.
§ 2°. Entende-se por marketing de emboscada por associa¢ao divulgar marcas, produtos ou
servicos, com o fim de alcancar vantagem economica ou publicitaria, por meio de associacao
com sinais visivelmente distintivos, emblemas, marcas, logomarcas, mascotes, lemas, hinos e
qualquer outro simbolo de titularidade da FMF, sem sua autorizac¢ao ou de pessoa por ela in-
dicada, induzindo terceiros a acreditar que tais marcas, produtos ou servicos sao aprovados,
autorizados ou endossados pela FMF.
§ 3°. Entende-se por marketing de emboscada por intrusao expor marcas, negdcios, estabele-
cimentos, produtos ou servicos ou praticar atividade promocional, nao autorizados pela orga-
nizacao esportiva proprietaria ou por pessoa por ela indicada, atraindo de qualquer forma a
atencao publica nos locais da ocorréncia de eventos esportivos, com o fim de obter vantagem
econdmica ou publicitaria.
§ 4°. A infracdo a vedacao imposta neste artigo implicara imposicao de multa administrativa
de até R$ 500.000,00 (quinhentos mil reais) ao infrator, sem prejuizo de eventuais san¢oes
passiveis de aplicacao pela Justica Desportiva.

Art. 9°. A exibicdo de qualquer forma de publicidade ou propaganda de empresas operadoras de
apostas esportivas nacionais ou estrangeiras, inclusive nos uniformes das equipes participantes,
fica condicionada ao cumprimento dos requisitos previstos nas Leis n° 13.756/2018 e 14.790/2023
e respectivas regulamentacoes, devendo referidas empresas constarem da lista de empresas autori-
zadas pelo Ministério da Fazenda.
§ 1°. Os clubes e as operadoras de apostas esportivas somente poderao inserir, em suas pla-
taformas, as partidas das competicoes organizadas e coordenadas pela FMF mediante auto-
rizacao prévia desta.
§ 2°. A FMF poder4 proibir, a seu exclusivo critério, a veiculacao de publicidade ou propagan-
da por empresa nao alinhada as politicas da entidade ou que estiver envolvida em qualquer
operacao suspeita de infracoes econOmicas ou violacoes éticas.
§ 3°. A exibicao de publicidade ou propaganda de operadora de aposta esportiva em desacor-
do com o previsto neste artigo sujeitara ao clube ao pagamento de multa pecuniaria de até R$
500.000,00 (quinhentos mil reais).

Art. 10. As solicitagdes dos Clubes para a¢oes de marketing ou institucionais deverao obedecer aos
procedimentos e prazos contidos neste RGC e no REC.
§ 1°. As a¢Oes de marketing ou institucionais dos Clubes devem ser solicitadas a DCO com até
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72h de antecedéncia do inicio da partida.

§ 2°, Os pedidos devem detalhar escopo, horario de inicio, duracao e envolvidos na acao, além
de serem acompanhados de imagens e layouts, quando houver exposi¢ao de faixas, bandei-
ras, camisas ou similares, ou arquivos para o caso de videos e sons.

§ 3°. A execucdo de uma acao de marketing nao aprovada expressamente pela DCO é passivel
de sanc¢ao administrativa pela FMF e/ou de apreciacdo pelo TJD.

§ 4°. As acOes com torcedores, socios e patrocinadores nas Zonas 1 e 2 sao permitidas median-
te o credenciamento de todos os participantes da acao e aprovacao da DCO.

§ 5°. As areas como vestiarios e campo de jogo devem estar livres destas a¢des em até th3omin
antes do inicio da partida.

§ 6°. As acOes nao podem atrapalhar a chegada dos clubes ou da arbitragem, tampouco causar
quaisquer transtornos, sob pena de o clube ser impedido de fazer a¢des futuras, sem prejuizo
da aplicacao de sancao administrativa pela FMF e/ou de apreciacao do caso pelo TJD.

§ 7°. As acOes durante o intervalo das partidas com torcedores, socios e patrocinadores nas
Zonas 1 e 2 s3o permitidas mediante o credenciamento de todos os participantes da acdo e
aprovacao da DCO.

Art. 11. Todas as a¢bes promocionais que envolvam o campo de jogo e seu entorno ou espaco aéreo,
como a utilizacao de faixas, cartazes, mosaicos, apresentacoes e manifestacoes em geral, somente
poderao ser realizadas com autorizacao expressa da DCO e sem associacao de nenhuma marca co-
mercial.

Art. 12. Nao sera permitida a utilizacao das arquibancadas e/ou cadeiras para exposicao de marcas
comerciais, salvo disposicao em contrario por parte da FMF.

Art. 13. Os Clubes participantes das competi¢oes organizadas pela CBF devem cumprir e atender
integralmente todos os acordos comerciais firmados ou autorizados pela FMF em suas competi-
¢Oes, permitindo a realizacao de acoes de marketing dos patrocinadores da respectiva competicao e
acoes institucionais da FMF.

CAPITULO 3
DISPOSICOES ADMINISTRATIVAS

Art. 14. ADCO é o 6rgao técnico responsavel pela gestao e organizacao das competicoes, com com-
peténcia para resolver todas as questoes relacionadas a elas.
§ 1°. ADCO é a inica competente para estabelecer todas as obrigacoes, diretrizes e instrucoes
que os clubes participantes devem cumprir relacionadas a todos os aspectos das competicoes,
incluindo, mas sem se limitar, o protocolo de jogo, direitos comerciais, publicidade, imprensa
e credenciamento.
§ 29, Todas as comunicacoes com a DCO devem ser feitas formalmente, por e-mail, pelo en-
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dereco dco@fmf.com.br. Igualmente, a DCO somente reconhecera e-mails enviados pelos en-
derecos institucionais dos clubes, com dominio @fmf.com.br.

Art. 15. Sao Departamentos da Diretoria de Competicoes (DCO):
I — Departamento de Competicoes;
IT — Departamento de Registro e Transferéncia de Atletas (DRT);
III — Departamento de Estadios (DE).

Art. 16. Compete a DCO, como 6rgao gestor técnico de todas as competicoes:
I — Elaborar e fazer cumprir, especialmente, o RGC, o REC e o Calendario Anual das
Competicoes;
IT — Elaborar a tabela de jogos de cada competicdo, designando as datas, horarios e
locais das partidas;
IIT — Promover alteracoes nos documentos citados nos incisos anteriores, quando ne-
cessario;
IV — Cumprir e fazer cumprir as normas legais e estatutarias vigentes;
V — Coordenar e gerir as competicoes, adotando todas as providéncias administrativas
e técnicas indispensaveis a sua realizacao, continuidade e estabilidade;
VI — Coordenar e supervisionar os Departamentos elencados no artigo anterior;
VII — Aplicar e fiscalizar o cumprimento das penalidades administrativas;
VIII — Encaminhar oportunamente ao TJD, simulas, relatérios ou quaisquer docu-
mentos que sejam de competéncia da Justica Desportiva;
IX — Cumprir e fazer cumprir as decisoes da Justica Desportiva referentes a perda de
pontos, de mando, interdicoes de estadios, além de outras de exclusiva execucao em
suas competigoes;
X — Desenvolver e executar projetos especiais voltados para o desenvolvimento das
competicoes e para as matérias técnicas de interesse da FMF;
XTI — Analisar pedidos de participacdo em amistosos e excursoes dos clubes participan-
tes de suas Competicoes;
XII — Exigir dos clubes responsaveis, sempre que necessario, a apresentacao dos laudos
determinados na Lei Geral do Esporte e nas demais normas regulamentares;
XIII — Aprovar, reprovar, habilitar, inabilitar, vetar e liberar estadios, gramados, cam-
pos ou qualquer outro local indicado para jogo, apds realizacao de vistoria ou inspecao
pelo Departamento de Estadios ou por empresas por este contratadas, bem como se
relatadas na simula ou relatorios oficiais circunstancias que permitam a tomada destas
decisoes;
XIV — Exigir a apresentacao dos Planos de A¢ao para as partidas das competicoes orga-
nizadas e coordenadas pela FMF, conforme estabelece a Lei Geral do Esporte;
XV — Fazer vistoria em centros de treinamentos das categorias de base e elaborar pare-
cer a CBF visando a concessao do Certificado de Clube Formador;
XVI - Orientar e auxiliar os clubes acerca de melhorias nas suas pracas de desporto;
XVII — Intermediar o contato dos clubes com a CBF;
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XVIII — Administrar o acesso exclusivo as areas de entorno do campo de jogo, restrin-
gindo-o as pessoas em servico e credenciadas, identificadas por bracadeiras, pulseiras,
crachés, uniformes, coletes ou jalecos, conforme quantitativos e determinacoes espe-
cificados no REC de cada competicao, as quais deverao permanecer necessariamente
nas areas previamente designadas, observadas as possiveis limitacoes fisicas do local
da partida;

XIX — Autorizar a permanéncia de pessoas no campo de jogo, abrangendo os profissio-
nais de imprensa, TV, jornalistas, fotografos ou de qualquer outro meio de comunica-
¢ao;

XX — Aprovar ou rejeitar a realizacao de acoes promocionais, divulgacao de campa-
nhas, utilizacdo de faixas e cartazes, e manifestagoes em geral, previstas para ocorrer no
dia da partida, inclusive durante o seu intervalo, exigida sempre a formal solicitacao da
parte interessada e a prévia e expressa autorizacao da DCO;

XXI — Fiscalizar para que o clube mandante providencie policiamento fardado de cam-
po, observando, ainda, que o posicionamento do policiamento no entorno do gramado
deve restringir-se aos acessos das arquibancadas ou cadeiras ao campo; nas competi-
cOes nao profissionais, sera permitida a utilizacao das Guardas Municipais ou seguran-
ca privada, mediante prévia e expressa anuéncia da DCO;

XXII - Fiscalizar para que o clube mandante providencie ambulancia, com equipamen-
tos e profissionais, conforme regras previstas neste RGC ou em REC.

Art. 16. Compete ao DRT:
I — Registrar os contratos de trabalho, aditivos, prorrogacoes e rescisoes dos atletas
profissionais;
IT — Registrar os vinculos, desvinculacoes, renovacoes e transferéncias dos atletas nao
profissionais;
III — Autorizar e efetuar transferéncia de atletas profissionais e nao profissionais em
ambitos estadual, interestadual e internacional;
IV — Informar aos clubes acerca da situacao de seus respectivos atletas profissionais e
nao profissionais no sistema Gestao Web/CBF;
V — Fazer consulta de atletas apo6s jogos ou rodadas visando a verificar irregularidades;
VI — Elaborar parecer técnico e enviar para a DCO, quando solicitado.
§ 1°. O procedimento de registro de atletas profissionais se da com o recebimento dos con-
tratos de trabalho, aditivos, prorrogacoes ou rescisoes, via Gestao Web/CBF, e envio, apds
aprovacao, a entidade nacional, que, por fim, publicara no BID.
§ 29. O procedimento de registro de atletas ndo profissionais se da com o recebimento dos
vinculos, desvinculacoes, renovagoes e transferéncias, via Gestao Web/CBF e/ou BID/MG e
envio, apos aprovacao, a entidade nacional, que, por fim, publicara no BID e/ou no sistema
interno da FMF.

Art. 17. Compete ao Departamento de Estadios (DE):
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I — Verificar e aprovar os laudos técnicos apresentados pelos clubes, bem como encami-

nhéa-los ao Ministério Ptblico no prazo de 5 (cinco) dias antes da partida de competicao

em que se pretenda contar com a presenca de publico;

IT — Manter atualizado banco de dados e site sobre os estadios cadastrados, constando

prazos de vencimentos dos laudos, além da capacidade técnica de cada um deles;

III — Fazer, por si ou por empresas terceirizadas, vistorias prévias ou durante a compe-

ticao visando a aprovacao ou reprovacao dos locais de jogo;

IV — Elaborar Cadernos de Encargos para as competicoes;

V — Elaborar parecer e enviar para a DCO, quando solicitado.
Paragrafo Gnico. Nas vistorias sdo verificadas as dependéncias internas e externas do esta-
dio, tais como, nivelamento, cobertura, aspecto e tipo do gramado, marcacoes, medidas das
traves, condi¢oes das redes e bandeiras de escanteio, areas técnicas, bancos de reservas, espa-
cos para representantes da FMF e para a Policia Militar, distancia das linhas laterais e atras
dos gols, cabines de radio e TV, camarotes ou cabines para a FMF, cabines e estrutura para
instalaciio dos equipamentos destinados ao Arbitro de Video (VAR), vestiarios das equipes e
da arbitragem, sala de dopagem, sala de arrecadacao, local para entrevistas, acesso ao campo,
acessos e acomodacao do pessoal de servico, das equipes, arbitragem e dos torcedores locais e
visitantes, além de todas as questdes inerentes ao local para a realizaciao do jogo.

Art. 18. O Delegado do Jogo (DJ) é o oficial nomeado pela FMF que atuara como a principal auto-

ridade operacional da partida, cabendo a ele:
I — Liderar a equipe designada para atuar na partida (quadro movel);
IT — Verificar e relatar as condicoes gerais do gramado;
III — Vistoriar e relatar as condicoes gerais do placar e do sistema de som do estadio;
IV — Garantir a correta disposicao das placas de publicidade e demais propriedades
comerciais;
V — Relatar as condicGes gerais do sistema de iluminacao do estadio;
VI - Vistoriar as condicoes gerais de utilizacao dos vestiarios antes que sejam disponi-
bilizados para os Clubes e equipe de arbitragem;
VII — Confirmar os locais e as condicoes de acomodacoes para a delegacao visitante;
VIII — Colaborar com o arbitro no sentido de impedir a presenca de pessoas nao autori-
zadas no campo de jogo e no que mais for solicitado pela equipe de arbitragem;
IX — Providenciar para que até 15 (quinze) minutos antes da hora marcada para o inicio
da partida todas as pessoas credenciadas estejam nos locais a elas destinados, nao sen-
do permitido permanecer na frente das placas de publicidade;
X — Impedir que os profissionais de imprensa credenciados adentrem no campo de
jogo, antes, no intervalo ou no final da partida; as entrevistas, quando cabiveis, deverao
ocorrer fora do campo de jogo, salvo se previsto de outra forma no REC;
XI — Comunicar, através de relatorio, a ocorréncia de anormalidades relacionadas ao
comportamento do publico;
XII — Cumprir e executar integralmente todos os projetos especiais voltados para o de-
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senvolvimento das competicoes e dos jogos e para os assuntos técnicos de interesse da
FMF e suas competicoes, quando determinados pela DCO ou previstos no REC;
XIIT — Preencher integralmente, com fidelidade e exatiddo, o Relat6rio do Delegado do
Jogo (RDJ) em todas as partidas, em até 24 (vinte e quatro) horas apds o jogo;
XIV — Zelar para que, no entorno do gramado, além das autoridades de seguranca pre-
vistas em Lei, neste Regulamento e no REC, adentrem e/ou permanecam somente as
pessoas expressamente autorizadas e credenciadas;
XV — Autorizar ou impedir o inicio ou reinicio da partida, em razao da auséncia de am-
bulancias, médicos ou seguranca, nos termos estabelecidos neste RGC ou no REC da
competicao.
§ 1°. A infracao ao disposto neste artigo sujeitara o Delegado as penas previstas no CBJD, sem
prejuizo de sancoes administrativas.
§ 2°. O RDJ constitui documento auténomo, necessario e habil a apuracao de eventuais in-
fracoes disciplinares, acontecimentos extracampo e verificacao de atendimento a obrigacgoes
legais, independentemente da simula e do relatério do arbitro da partida.

Art. 19. Aplicam-se aos clubes detentores do mando de campo, no que couber, as disposicoes do

art. 7° do RGC da CBF 2025, e aos clubes visitantes, o art. 8° do mesmo Regulamento.
Paragrafo tnico. Da mesma forma, aplicam-se aos arbitros as disposicoes do art. 9° do
RGC da CBF 2025.

CAPITULO 4
DISPOSICOES TECNICAS

4.1. COMPETICOES OFICIAIS

Art. 20. As competi¢oes organizadas pela FMF podem ser:

I — Profissionais ou nao profissionais;

IT — Masculinas, femininas ou mistas.
§ 1°. Consideram-se competicoes profissionais aquelas realizadas pela DCO, na categoria
masculina adulta (M6dulo I, Modulo IT e Segunda Divisao).
§ 20, Consideram-se competi¢cdes nao profissionais aquelas em que compitam, exclusivamen-
te, atletas das categorias sub-20, sub-17, sub-15, sub-14, sub-13, masculinas e femininas.
§ 3°. Consideram-se ainda competi¢coes nao profissionais, em qualquer categoria, femininas
e as mistas.

Art. 21. Sdo competicOes oficiais organizadas pela DCO:
I — Campeonato Mineiro - Modulo I;
IT — Troféu Inconfidéncia do Campeonato Mineiro — Modulo I;
IIT — Campeonato Mineiro — Mo6dulo II;
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IV — Campeonato Mineiro — Segunda Divisao;

V — Campeonato Mineiro — Sub-20;

VI — Troféu Inconfidéncia — Sub-20;

VII — Campeonato Mineiro — Sub-17;

VIII — Troféu Inconfidéncia Sub-17;

IX — Campeonato Mineiro — Sub-15;

X — Troféu Inconfidéncia — Sub-15;

XI — Campeonato Mineiro — Sub-14;

XII — Troféu Inconfidéncia — Sub-14

XIII — Campeonato Mineiro — Sub-13;

XIV — Troféu Inconfidéncia — Sub-13;

XV — Campeonato Mineiro — Feminino;

XVII — Campeonato Mineiro — Feminino — Sub-20;

XVIII — Campeonato Mineiro — Feminino — Sub-17.
§ 1°. Sdo consideradas profissionais as competi¢oes dos incisos I, II, III e IV. As demais sdo
consideradas competi¢oes nao profissionais, ainda que congreguem somente clubes e/ou
atletas profissionais.
§ 2. A critério da DCO, as competicoes dos incisos V, VII, IX, XI, XIII e XV poderao ter mais
de uma divisao.
§ 3°. A critério da DCO, poderao ser realizadas outras competi¢coes durante o ano, inclusive
profissionais; da mesma forma, a critério da DCO, uma ou mais competicoes previstas no
caput deste artigo poderao deixar de ser realizadas.
§ 4°. Os campeonatos Sub-15/Sub-17 e Sub-13/14 poderao ser unificados.
§ 5°. Com excecdo do Campeonato Mineiro — Modulo I, nas competi¢des em que as Fases
Classificatorias tiverem niimero impar de rodadas sera utilizada a Classificacao Final da edi-
cao anterior da respectiva competicdo como critério de definicdo da quantidade de mandos
das equipes.
§ 6° - O Calendario Anual das Competi¢oes do ano subsequente sera sempre publicado a
partir do més de novembro do ano corrente, ap6s a publicacao do Calendério Anual das Com-
peticdes da CBF.
§ 7° - Se o REC nao dispuser de forma diversa, o ouvidor de todas as competicoes sera o se-
nhor Lucas Barbosa (ouvidoria@fmf.com.br).

Art. 22. Um clube filiado s6 podera ser representado por uma equipe em cada uma das divisoes.

§ 1°. Um mesmo grupo econdmico podera deter mais de uma entidade de pratica desportiva,
desde que ambas nao disputem a mesma divisao de um dos Campeonatos organizados pela
FMF.

§ 20, Consideram-se pertencentes a um mesmo grupo econdmico as entidades que, embora
possuam personalidade juridica distinta, estejam, de fato ou de direito, sob a mesma direcao,
controle ou administragao, independentemente da existéncia de subordinacao entre elas.

§ 3°. A regra do caput se aplica, também, aos casos em que duas ou mais equipes sao manti-
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das, geridas ou controladas, direta ou indiretamente, por uma mesma pessoa fisica.

§ 4°. Nos casos em que as duas equipes do mesmo grupo econdmico tenham o mesmo nome,
a equipe que estiver na divisdo inferior ter4 a letra “B” incluida em seu nome.

§ 5°. Caso a equipe “B” conquiste o acesso para a mesma divisao da outra equipe do mesmo
grupo econodmico, tal equipe “B” nao ascendera, sendo promovida a divisao superior a proxi-
ma equipe mais bem colocada na respectiva divisdo de acesso, respeitados os demais critérios
técnicos-desportivos constantes de cada REC.

§ 6°. Caso a equipe “B” conquiste o acesso para a divisao para qual a outra equipe do mesmo
grupo economico tenha sido rebaixada, tal equipe “B” nao ascendera e sera rebaixada para a
divisao inferior a que disputou. Nesta hipotese, sera promovida a divisao superior a proxima
equipe mais bem colocada na respectiva divisdo de acesso, respeitados os demais critérios
técnicos-desportivos constantes de cada REC.

§ 7°. Em nenhum caso sera permitida a permanéncia na divisao superior de clube que tenha
sido rebaixado, respeitados os critérios técnicos-desportivos constantes de cada REC. O des-
censo para a divisdo inferior sempre devera ser cumprido pela equipe rebaixada, nos termos

‘ da legislacao.
4.2. SISTEMA DE PONTOS / CRITERIOS DE DESEMPATE

Art. 23. Todas as competicoes serao regidas pelo sistema de pontos ganhos:

I — Trés pontos por vitdria;

IT — Um ponto por empate.
§ 1°. Ocorrendo igualdade em pontos ganhos entre dois ou mais clubes, aplicam-se, sucessi-
vamente, os seguintes critérios técnicos de desempate:

I — Maior nimero de vitorias;

IT — Maior saldo de gols;

III — Maior nimero de gols pro;

IV — Confronto direto;

V — Menor ntmero de cartdes vermelhos recebidos;

VI — Menor namero de cartoes amarelos recebidos;

VII — Sorteio publico na sede da FMF.
§ 20, O critério do inc. IV do paréagrafo anterior se aplica somente a hipotese de empate entre
dois clubes, e, caso o campeonato seja de turno e returno, serdo considerados os dois jogos.
§ 39. Os critérios de desempate se aplicam sempre em uma mesma fase, salvo disposicao
diversa do REC.

4.3. SUBSTITUICOES

Art. 24. Salvo disposi¢ao diversa no REC, cada clube podera substituir até 5 (cinco) atletas por
partida, desde que respeite 0 maximo de 3 (trés) atos de substituicao no decorrer da partida. Caso
o clube realize substitui¢do durante o intervalo da partida, esta ndo contara como um dos referidos
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3 (trés) atos de substituicao.
§ 1°. Em todas as competicOes organizadas pela DCO seré permitida a utilizacao de uma subs-
tituicdo adicional e permanente por concussao, de acordo com o Protocolo aprovado na 1382
Assembleia Geral Anual da IFAB, observado o “procedimento”, as “oportunidades de substi-
tuicao”, e ainda ao seguinte:
I — Sera permitido que cada equipe utilize no maximo um “substituto por concussiao”
em um jogo;
IT — Uma substitui¢ao por concussao pode ser feita independentemente do niimero de
substitutos ja utilizados.
IIT — Nas competicoes em que o nimero de atletas inscritos como substitutos é igual ao
nimero maximo de substitutos “normais” que podem ser utilizados, o “substituto por
concussao” pode ser um jogador previamente substituido, que pode ser utilizado em
qualquer momento, independentemente do niimero de substitutos ja utilizados.
IV — Quando um “substituto por concussao” for usado, a equipe adversaria tera a op¢ao
\ de usar um substituto “adicional” por qualquer razao.
\ § 29. O procedimento de substituicao por concussao se dara da seguinte forma:
v ‘ I — Uma ‘substituicao de concussao’ pode ser feita:
k a) imediatamente apds uma concussao ocorrer ou ser suspeita;
b) ap6s uma avaliacdo em campo e/ou uma avaliacao fora de campo;
¢) ou em qualquer outro momento em que uma concussao ocorra ou seja suspeita, in-
clusive quando um jogador ja foi avaliado e retornou ao campo de jogo.
IT — Se uma equipe decidir fazer uma “substituicao por concussao”, o arbitro/quarto
arbitro sera informado, idealmente usando um cartao/formulério de substituicao de
uma cor diferente.
III — O jogador com concussao ou suspeita de concussao nao podera retornar a partida,
incluindo pénaltis (disputa de pénaltis), e devera, sempre que possivel, ser acompanha-
do ao vestiario e/ou a um centro médico.
IV — O time adversario sera informado pelo arbitro/quarto arbitro que tem a opcao de
usar uma oportunidade de ‘substituicdo adicional’ e uma ‘substituicao adicional’, que
podem ser usadas simultaneamente com a ‘substitui¢do por concussao’ feita pelo outro
time ou a qualquer momento depois disso
§ 3°. As oportunidades de substituicao por concussao seguem as seguintes regras:
I — Uma substituigdo por concussao nao conta como uma das paradas por substitui¢des
“normais”;
IT — Entretanto, se um time fizer uma “substituicao normal” a0 mesmo tempo que uma
“substitui¢do por concussao”, isso contara como uma de suas oportunidades de “subs-
tituicdo normal”.
III — Depois que um time tiver usado todas as suas oportunidades de “substituicao
normal”, ele ndo poderé usar uma “substitui¢do por concussao” para fazer uma “subs-
tituicdo normal”.
IV — Quando um time faz uma “substituicao por concussao”, o time adversario pode
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usar uma “substituicao adicional” e recebe uma oportunidade de “substituicao adicio-
nal”. Essa oportunidade adicional pode ser usada apenas para a “substituicao adicio-
nal” e ndo para uma “substituicao normal”.
§ 4°. O atleta substituido por concussao ficara afastado por no minimo 5 (cinco) dias de suas
atividades. Ap0s esse prazo, o atleta podera retornar as atividades, desde que mediante auto-
rizacdo médica expressa.

4.4. PUBLICACAO DAS TABELAS E REC

Art. 25. As tabelas de jogos e REC das competicoes profissionais serao divulgadas com o prazo mi-
nimo de 45 (quarenta e cinco) dias de antecedéncia, nos termos do art. 192 da Lei Geral do Esporte

(Lei n.° 14.597/2023).

Art. 26. As tabelas de jogos e REC das competicoes nao profissionais serao divulgadas em um pra-
zo de até 15 (quinze) dias ap6s a realizacao do conselho técnico.

Art. 27. As sequéncias de jogos das tabelas e o REC, ap6s divulgados e publicados, somente serao
alterados na hipotese de ocorréncia de erro grosseiro ou nas formas discriminadas nos respectivos
REC.

4.5. ALTERACAO DA TABELA

Art. 28. A tabela de jogos (datas, horarios e locais) podera ser modificada pela DCO:

I — De oficio, a qualquer tempo, fundamentadamente;

IT — Apbs solicitacao da parte diretamente interessada;

III — Apos solicitacao fundamentada de autoridades e/ou 6rgaos publicos, tais como

Prefeituras, Policias e Ministério Publico.
§ 1°. E considerada parte diretamente interessada somente o clube mandante e a(s) emisso-
ra(s) que celebrar(em) contrato(s) diretamente com a FMF referente aos direitos de trans-
missao do Campeonato.
§ 29, O pedido de alteracao de data ou local da partida para outra cidade com mais de 50 km
(cinquenta quilémetros) de distancia do estadio original deve ser enviado a DCO no prazo de
10 (dez) dias de antecedéncia em relagao a data da programacao original da partida.
§ 3°. No caso de pedido de alteracao de data ou local da partida para outra cidade com mais
de 50 km (cinquenta quilometros) de distancia do estadio original, a DCO tera o prazo de 5
(cinco) dias para decidir e promover a alteracao, se for o caso.
§ 4°. O pedido de alteracao de horario de partida dentro do mesmo dia ou do local para outra
cidade com menos de 50 km (cinquenta quilometros) de distancia do estadio original, desde
que dentro de Minas Gerais, deve ser enviado a DCO no prazo de 05 (cinco) dias de antece-
déncia em relacao a data da programacao da partida.
§ 5°. No caso de pedido de alteracao horario de partida dentro do mesmo dia ou do local para
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outra cidade com menos de 50 km (cinquenta quilometros) de distancia do estadio original,
desde que dentro de Minas Gerais, a DCO tera o prazo de 2 (dois) dias para decidir e promo-
ver a alteracao, se for o caso.
§ 6°. O pedido de alteracao do local da partida para outro Estado devera apresentar solicitacao
a DCO, com 30 (trinta) dias de antecedéncia em relacao a data da programacao da partida.
§ 7°. No caso pedido de alteracao do local da partida para outro Estado, a DCO ter4 o prazo de
10 (dez) dias para decidir e promover a alteracao, se for o caso.
§ 89. Os prazos fixados neste artigo poderao ser flexibilizados por motivo de for¢ca maior ou
na hipétese de o fato gerador do pedido se concretizar quando ja ultrapassado o prazo de
antecedéncia, ou em caso de modificacao por iniciativa da FMF ou por questoes de interesse
publico manifestados pelos 6rgaos e autoridades competentes na forma do inc. III do caput
deste artigo.
§ 9°. O pedido de alteracao pelo clube mandante deve conter os seguintes requisitos, cumula-
tivamente, sob pena de nao apreciacao:

I — Ser enviado ao e-mail dco@fmf.com.br;

IT — Ser remetido a partir do e-mail institucional do clube (dominio @fmf.com.

br), via oficio, em papel timbrado do clube;

III — Conter a justificativa para a alteracao;

IV — Conter o comprovante de pagamento da taxa de expediente prevista no Co-

digo Tributario da FMF.
§ 10. Em todos os casos, faz-se necessaria a analise prévia e aprovacao por parte da DCO.
§ 11. Ressalvados os casos de inviabilidade, especialmente aqueles ocasionados por conflitos
de datas com competi¢des nacionais ou internacionais, ou por motivo de comocao geral, e
naqueles casos em que houver interesse para o bom andamento da competicao, as alteracoes
de datas dos jogos por solicitacao dos clubes nao deverao ensejar sobreposicao de rodadas,
somente sendo permitidas se a nova data do jogo remarcado estiver entre a rodada anterior e
a seguinte daquela em que o jogo original estava previsto.
§ 12. Adiamentos de uma rodada inteira somente ocorrerao por fator técnico comprovado,
comocao geral ou com a concordancia unanime dos clubes.
§ 13. Os clubes que eventualmente celebrarem contratos de direitos de transmissao sem a
anuéncia e concordancia da FMF nao poderao solicitar alteracao nas datas e horarios das
partidas.
§ 14. Salvo disposicao em contrario no REC, os jogos da primeira e da tltima rodada da fase
classificatoria das Competicoes nao poderao sofrer alteracoes de datas por pedidos dos clu-
bes.
§ 15. Os horarios dos jogos poderao ser reajustados pela DCO quando do inicio ou término de
horério brasileiro de verao, se houver.
§ 16. Os pedidos de alteracao que forem enviados sem o comprovante de pagamento da taxa
de expediente correspondente nao serao analisados, sendo automaticamente desconsidera-
dos pela DCO.
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§ 17. A taxa de expediente sera cobrada por partida efetivamente alterada, independentemen-
te do motivo da solicitacdo ou da fase da competicao.

4.6. MANDO DE CAMPO

Art. 29. Em regra, nenhum clube jogara 3 (trés) partidas sequenciais exercendo seu mando ou com
o mando dos adversarios.
Paragrafo tinico. Quando houver confronto entre clubes da mesma cidade, a regra podera
conter excecao.

Art. 30. O Clube que tiver o mando de campo escolhera o vestiario, bem como o banco de suplentes
que serao utilizados.

Art. 31. A inversao de mando de campo nao sera permitida, ressalvados casos excepcionais ou me-
diante previsdo especifica no REC.

4.7. PRIORIDADES, INTERVALOS E AUTORIZACOES DE JOGOS

Art. 32. No ambito estadual, as partidas dos jogos profissionais prevalecem sobre as das categorias
de base.

Art. 33. O intervalo minimo entre as partidas de uma mesma equipe sera de, no minimo, 66 (ses-
senta e seis) horas entre o término de uma partida e o inicio da seguinte.
§ 1°. O disposto neste artigo aplica-se as partidas de competi¢Ges profissionais e nao-profis-
sionais.
§ 2°. O disposto neste artigo nao se aplica aos casos de disputa de partidas suspensas e de
partidas de desempate em competicoes oficiais.
§ 3°. Em casos excepcionais, a DCO, de forma fundamentada, podera autorizar a atuacao de
atletas ou clubes sem a observancia do intervalo minimo aludido no caput deste artigo, desde
que mediante autorizagdo médica atestando a aptidao dos atletas para a disputa da partida.

Art. 34. Partidas preliminares poderao ser autorizadas pela DCO, desde que:

I — Haja solicitacao formal, em papel timbrado do clube mandante, ou da Presidéncia
da FMF;
IT — A solicitacao seja enviada com um prazo minimo de 10 (dez) dias para a data da
partida principal;
IIT — A preliminar se encerre com pelo menos 2 (duas) horas de antecedéncia do hora-
rio marcado para o inicio da partida principal;
IV — Nao haja prejuizo para as condi¢oes do gramado em relacao a partida principal.

§ 1°. As partidas preliminares serao, preferencialmente, aquelas de competicoes nao profis-

sionais, sendo o jogo principal aquele de competicao profissional.
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§ 29. A condicao do inc. IV deste artigo sera atestada pelo Departamento de Estadios.
Art. 35. Todo clube profissional podera excursionar, desde que solicite autorizacdo a DCO
com 30 (trinta) dias de antecedéncia ao inicio da excursao.
§ 1°. Excursoes ao exterior e torneios paralelos aos campeonatos estaduais terao de ser trata-
dos em Conselho Técnico, caso seja necessaria a alteracao na tabela de jogos.
§2°. O descumprimento desta regra podera ensejar adverténcia ou multa de até R$100.000,00
(cem mil reais) ao clube, sem prejuizo de eventuais sancoes previstas no Estatuto da FMF.
Art. 35. O clube que pretender realizar amistosos durante a temporada devera solicitar autorizacao
a DCO nos seguintes prazos:
I — Se nao houver venda de ingressos na partida, o prazo para a solicitacao é de 10 (dez)
dias antes da data do jogo;
IT — Se houver venda de ingressos na partida, o prazo para a solicitacdo é de 15 (quinze)
dias antes da data do jogo.
Paragrafo tnico. O descumprimento desta regra podera ensejar adverténcia ou multa de
até R$ 50.000,00 (cinquenta mil reais) ao clube, sem prejuizo de eventuais sancoes de outras
naturezas.

Art. 36. O clube que pretender participar de qualquer competi¢ao ndo organizada pela FMF devera

solicitar autorizacao a DCO no prazo de 30 (trinta) dias antes do inicio do campeonato.
Paragrafo inico. O descumprimento ao disposto neste artigo podera ensejar adverténcia
ou multa de até R$200.000,00 (duzentos mil reais), sem prejuizo de eventuais sang¢oes pre-
vistas no Estatuto da FMF.

4.8. UNIFORMES

Art. 37. Os clubes deverao usar os uniformes previstos em seus estatutos, observado o disposto na
legislacao e normativas quanto as diretrizes e limites de publicidade nos uniformes de competicao.
§ 1°. Os clubes deverao encaminhar a DCO, até 30 (trinta) dias antes do inicio de cada com-
peticao, a indicacao de seus uniformes oficiais (primeiro, segundo e terceiro), acompanhada
de imagens e representacoes graficas completas.
§ 2°. E facultado ao clube, mediante comunicaciio prévia & DCO, realizar combinacdes entre
as pecas dos uniformes previamente registrados, quando necessario para evitar semelhancas
com o adversario, ou quando solicitado pela equipe de arbitragem.
§ 3°. Em todas as partidas, salvo definicao diversa por parte da DCO, usara o uniforme ntime-
ro um o clube que tiver o mando de campo. A troca de uniforme, se necessaria, sera realizada
pelo clube visitante.
§ 4°. Para fins de aplicacao do paragrafo anterior, o clube visitante devera levar dois jogos de
uniformes diferentes (uniformes 1 e 2).
§ 5°. Caso o clube mandante nao jogue com seu uniforme nimero um e haja coincidéncia
entre os uniformes, cabera a ele a troca.
§ 6°. Caso venha a ocorrer alguma alteracao nos seus uniformes ao longo da competicao, o
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clube devera comunicar o fato a DCO no prazo minimo de 10 (dez) dias antes da data em que
pretenda utilizar o novo uniforme.

§ 79. O descumprimento das regras previstas neste artigo podera ensejar aplicacao de adver-
téncia, multa de até R$ 20.000,00 (vinte mil reais), a critério da DCO.

§ 8°. Se a arbitragem entender que a semelhancga entre os uniformes inviabiliza a realizacao
da partida, sera ainda aplicado W.O. em desfavor da equipe que der causa, com as consequ-
éncias previstas neste RGC, no REC e no CBJD.

4.9. ATLETAS E COMISSAO TECNICA RELACIONADOS

Art. 38. Podem ser relacionados 23 (vinte e trés) atletas e 6 (seis) membros da comissao técnica
para uma partida.
‘ § 1°. Todos os relacionados deverao constar na pré-simula do jogo, gerada através do sistema
da FMF (E-stimula), mediante login e senha de cada um dos clubes.
\ § 2°. A pré-simula contera:
\ I - Os nomes completos dos atletas relacionados;
v ‘ IT - Os apelidos utilizados pelos atletas;
k III - A numeracao constante no uniforme de cada atleta;
IV - O nimero de contrato do atleta profissional registrado na CBF ou niimero do regis-
tro do vinculo do atleta nao profissional;
V - Arelacdo da comissdo técnica, contendo o nome completo e documento de identifi-
cacao do técnico, auxiliar técnico, preparador fisico, massagista, médico e treinador de
goleiros;
VI - Assinatura do supervisor ou diretor de futebol e do capitao do clube.
§ 3°. Caso o clube julgue pertinente a apresentacado de outras informacoes, estas deverao ser
apresentadas em documento separado, em papel timbrado do clube, devidamente assinado
pelo responsavel designado.
§ 4°. Ocasionalmente, por motivo justificado, a pré-simula mencionada no caput podera ser
substituida pela relacao digitada e assinada em papel timbrado do clube, desde que cumpri-
dos os requisitos do § 2°.
§ 5°. Em nenhum caso sera admitida a entrega de relacao redigida manualmente.
§ 6°. Cada clube devera preencher e imprimir duas vias da pré-simula da partida, sendo
obrigatoria a fixacdo de uma via na area externa do respectivo vestiario, até 60 (sessenta)
minutos antes do inicio do jogo; a segunda via devera ser entregue ao quarto arbitro ou ao
Representante da FMF.
§ 7°. Os atletas e membros da comissao técnica serao identificados por documento oficial
original e valido com foto.
§ 8°. O descumprimento das disposicoes deste artigo ensejara a aplicacdo de multa de até
R$10.000,00 (dez mil reais) por jogo.

Art. 39. Qualquer atleta que esteja relacionado para uma partida se sujeita aos exames de verifica-
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¢ao de dopagem, observadas as normas da legislagao especial pertinente.

Art. 40. Poderao ficar no banco de reservas, durante o jogo, até 6 (seis) membros da comissao téc-
nica, os quais deverao ser relacionados nos termos dos artigos anteriores, a saber:
I — Técnico;
IT — Auxiliar técnico;
III — Médico;
IV — Massagista;
V — Preparador fisico; e
VI — Treinador de goleiros.
Paragrafo tnico. E proibida a presenca de dirigentes no banco de reservas ou ao redor do
campo de jogo, sendo incompativel seu cadastramento ou participacdo em qualquer uma das
funcoes técnicas mencionadas no caput.

4.10. MEDICO NA COMISSAO TECNICA

Art. 41. Todo clube, profissional ou nao, devera ter um médico responsavel que esteja capacitado
para realizar ou orientar a realizacdo de exames periodicos antes e durante as competigoes, que
ateste a capacidade clinica dos atletas para o exercicio de atividades esportivas.
§ 1°. A comissao técnica de cada clube profissional deve ser composta, obrigatoriamente, por
médico.
§ 2°. Se um dos clubes nao apresentar médico e o clube adversario o tiver, a partida podera
ser iniciada, devendo o médico presente atender as duas equipes. Mas, neste caso, a equipe
que nao tiver apresentado o médico sera aplicada multa de R$ 20.000,00 (vinte mil reais).
§ 3°. Se nenhum dos dois clubes apresentarem médicos, o arbitro nao daré inicio ao jogo e a
simula sera encaminhada ao TJD, que decidira sobre a remarcacao do jogo ou decretacao de
W.O.
§ 4°. Mediante acordo realizado pelos dois clubes ou por disposicao no REC, fica facultado
que um mesmo médico atenda a ambas as equipes, devendo o fato ser informado ao arbitro
antes do jogo e obrigatoriamente registrado na simula.
§ 5°. Se na hipédtese do paragrafo anterior o clube obrigado a apresentar o médico nao o fizer,
e o clube adversario nao tiver possibilidade de fazé-lo, o arbitro ndo dara inicio ao jogo e sera
aplicado W.O. ao clube responsavel.

Art. 42. Recomenda-se que a comissao técnica de cada clube nao profissional seja composta por
médico.
Paragrafo tnico. Caso o REC exija a presenca do médico na comissao técnica, aplica-se
integralmente a regra do artigo anterior.
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4.11. AMBULANCIA E EQUIPE MEDICA

Art. 43. Nas competicOes profissionais, é obrigatoria a presenca de 1 (uma) ambulancia com capa-
cidade para transportar uma pessoa deitada, contendo 1 (um) médico, 1 (um) enfermeiro e 1 (um)
socorrista, para cada grupo de até 10.000 (dez mil) pessoas presentes no estadio ou praga despor-
tiva. Alternativamente a presenca de 1 (um) enfermeiro e 1 (um) socorrista, € permitida a presenca
de 2 (dois) socorristas ou 2 (dois) enfermeiros.
§ 1°. A ambulancia com médico deveré estar presente no estadio a partir da abertura dos por-
toes até uma hora apds o término da partida.
§ 2°. O DJ podera impedir a abertura dos port6es caso a exigéncia do paragrafo anterior nao
esteja cumprida.
§ 3°. A ambulancia deve estar equipada de todos os itens exigidos na legislacdo vigente e nos
regulamentos, em especial:
I — Maleta de primeiros socorros;
IT — Maca portatil de campanha;
III — Equipamento adequado a ser utilizado para remover atletas com suspeita de fra-
turas;
IV — Equipamentos e medicamentos apropriados para atendimento de atletas perante
a ocorréncia de casos de mal subito (desfibrilador), para procedimentos de reanimacao
cardiopulmonar e para intubacao.
§ 4°. O arbitro devera aguardar até 30 (trinta) minutos, prorrogaveis uma vez por igual perio-
do, para que a ambulancia com a equipe médica chegue ao estadio. Ultrapassado esse tempo,
o arbitro determinaré a nao realizacdo da partida.
§ 5°. Caso a ambulancia ou qualquer membro da equipe médica se ausente em meio a partida,
o arbitro devera ser imediatamente informado e, em sequéncia, suspender o jogo até a che-
gada de nova ambulancia e da equipe médica completa, devidamente equipada. O tempo de
espera e o procedimento serdo os mesmos do paragrafo anterior.
§ 6°. Em todos os casos dos paragrafos anteriores, o arbitro devera relatar na simula os mo-
tivos do atraso, suspensao ou nao realizacao da partida.
§ 7°. O médico da ambulancia nao podera ser membro de comissao técnica de nenhum dos
clubes.
§ 8°. Em jogos profissionais, a exigéncia do caput é valida inclusive para jogos de portoes
fechados.
§ 9°. O REC poder4 dispor diversamente sobre os itens obrigatérios, bem como sobre a com-
posicao da equipe médica da ambulancia.

Art. 44. Nas competicGes nao profissionais sem a presenca de publico, é obrigatoria a presenca de
1 (uma) ambulancia com capacidade para transportar uma pessoa deitada, contendo 1 (um) enfer-
meiro e 1 (um) socorrista.
§ 1°. Nos jogos nao profissionais com a presenca de publico, aplica-se o disposto no art. 43
deste RGC.
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§ 29, Consideram-se jogos sem publico aqueles que forem realizados de portoes fechados,
sem a presenca de espectadores, pagantes ou nao, ressalvados eventuais convidados especifi-
camente estabelecidos em REC.

4.12. POLICTAMENTO E SEGURANCA PRIVADA

Art. 45. Nas competicoes profissionais, o clube mandante deve solicitar a presenca da Policia Mili-
tar nas suas partidas, especialmente para atuar no campo de jogo.
§ 1°. Além da Policia, deve o clube mandante providenciar a contratacao de seguranca privada
suficiente para, em complementacao a atuacao policial, garantir a seguranca de todos aqueles
que, de qualquer forma, participem do evento esportivo.
§ 2°. Em caso de recusa da presenca da Policia Militar, devera o clube mandante proceder
a contratacdo de seguranca privada, devidamente credenciada e especializada, para, substi-
tuindo o policiamento, atuar no campo de jogo e/ou no interior do estadio.
§ 3°. No caso do paragrafo anterior, o clube devera comunicar a DCO através de oficio con-
tendo os dados da empresa contratada, no prazo de 72 (setenta e duas horas) antes do horario
da partida.
§ 4°. Em qualquer caso, é do clube mandante a responsabilidade por garantir a seguranca e a
integridade fisica de todos os participes do evento esportivo.
§ 5°. A obrigacao estabelecida no caput se aplica inclusive aos jogos sem a presenca de publi-
co, pagante ou nao.

Art. 46. Nas competicoes nao profissionais sem a presenca de publico, devera o clube mandante
proceder a contratacao de seguranca privada, devidamente credenciada e especializada, para atuar
no campo de jogo.
§ 1°. Nos jogos nao profissionais com a presenca de publico, aplica-se o disposto no art. 45
deste RGC.
§ 2°. A DCO, sempre que entender indispensavel a realizacao de uma especifica partida, po-
dera determinar que o clube mandante providencie a presenca da Policia Militar, sob pena de
nao realizacao do jogo.
§ 3°. Em qualquer caso, é do clube mandante a responsabilidade por garantir a seguranca e a
integridade fisica de todos os participes do evento esportivo.

4.13. W.O.

Art. 47. O nao comparecimento de qualquer dos clubes a partida, ou o comparecimento sem o na-
mero minimo 7 (sete) de atletas, implica a decretacao automatica de W.0O. ao clube ausente.
§ 1°. Em caso de W.0O., sera atribuido o placar de 3 x 0 (trés a zero) em desfavor do clube au-
sente, independentemente da decisdao do processo respectivo no TJD.
§ 29, A ocorréncia de dois W.O. pelo mesmo clube no mesmo campeonato sera considerada
como abandono de competicao, aplicando-se a regra do art. 97 deste RGC, sem prejuizo das
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disposicoes especificas do REC e do CBJD.
§ 3°. A simula da partida em que for decretado o W.O. ser4 enviada ao TJD.

4.14. ESTADIOS E LOCAIS DE JOGOS

Art. 48. As partidas de quaisquer das competi¢des organizadas pela DCO somente poderdo ser
realizadas em estadios ou locais de jogos aprovados pelo DE e pelas autoridades competentes, nos
termos da legislacao vigente e deste RGC.
§ 1°. O REC de cada competicao definira os padroes e exigéncias especificos para os estadios
e locais de jogos, bem como podera haver, para cada campeonato ou categoria, um Caderno
de Encargos especifico, de observancia e cumprimento obrigatorios pelos respectivos clubes.
§ 2°. Em todas as competicoes, profissionais e nao profissionais, o acesso integral as instala-
coes do estadio e local de jogo devera ser franqueado a equipe visitante com, no minimo, 2
(duas) horas de antecedéncia ao horario designado para a partida.
§ 3°. Para fins de organizacao, controle e fiscalizacdo de acesso, os estadios que sediarem jo-
gos de competicoes da DCO serao divididos nas seguintes Zonas:
I — Zona 1: Campo de jogo;
II — Zona 2: Area de competicio;
III — Zona 3: Circulacao;
IV — Zona 4: Area operacional;
V — Zona 5: Area VIP;
VI — Zona 6: Imprensa;
VII — Zona 7: Centro de midia;
VIII — Zona 8: zona mista;
IX — Zona 9: Tribuna de Honra.
§ 4°. Além dos Regulamentos e exigéncias dos Cadernos de Encargos, os estadios e locais de
jogos deverdo atender a legislacdo vigente, especialmente a Lei n. 14.597/2023, o Decreto n.
6.795/2009 e a Portaria n. 55/2023 do Ministério do Esporte.
§ 5°. Todo e qualquer estadio e local de jogo devera ser vistoriado e aprovado antes do inicio
das competicoes pelo DE ou por terceiros por este autorizados, podendo ser novamente vis-
toriado a qualquer tempo, a pedido ou por ordem da DCO.
§ 6°. Toda e qualquer reforma feita ou promovida no estadio e local de jogo (gramado, ves-
tiario, banco de reservas, arquibancada ou qualquer estrutura) devera ser necessariamente
vistoriada pelo DE ou por terceiros por este autorizados, sob pena de veto.
§ 7°. As reformas estruturais, do gramado ou da iluminacdo devem ser comunicadas a DCO
em prazo nao inferior a 30 (trinta) dias anteriores ao inicio da reforma, contendo o cronogra-
ma de obras e sua execucao.
§ 8°. Todo estadio ou local de jogo que receber eventos em geral, sobretudo aqueles estranhos
ao futebol, poder4 ter suas condigoes de gramado e infraestrutura inspecionadas para libera-
cao de partida posterior ao evento.
§ 9°. No caso do paragrafo anterior, o estadio ou local de jogo podera ter suas dependéncias
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liberadas apenas de forma parcial, caso seja detectada a presenca fatores que possam colocar
em risco a integridade fisica dos participes do evento esportivo.

§ 10. Sera permitida a realizacao de jogos em estadios com gramado sintético, desde que este
cumpra todos os requisitos constantes nas Diretrizes para Estadios de Futebol da FIFA (FIFA
Football Stadiums Guideline) e seja aprovado pelo DE.

§ 11. Qualquer descumprimento as regras deste artigo, inclusive do Caderno de Encargos,
podera ensejar multa de até R$100.000,00 (cem mil reais) ao clube mandante, sem prejuizo
de eventual infracao disciplinar a ser julgada no TJD.

Art. 49. A DCO e o DE tém a prerrogativa de vetar a utilizacdo de um estadio ou local de jogo, se
entender que ele ndo atende as condi¢des minimas de qualidade e seguranca compativeis com as
competicOes que se pretende disputar.

‘ § 1°. Caso o DE entenda viavel e pertinente, podera determinar ao clube que proceda com as

VA

correcoes e adequacoes indicadas no laudo de vistoria, assinalando prazo para cumprimento.
Em caso de ndo atendimento, o estadio sera vetado.
§ 29, O estadio também podera ser inabilitado e/ou vetado para uso no Campeonato:
I — Se, nas competicoes profissionais, um ou mais laudos nao forem apresentados pelo
clube ou, se apresentados, nao forem aprovados pelo DE/FMF ou pelo Ministério Pa-
blico;
IT — Se, nas competicdes profissionais, um ou mais laudos nao forem renovados nos
prazos estabelecidos em Regulamento;
III - Se o estadio nao possuir estrutura, inclusive de gramado, compativel com a pratica
de futebol profissional, condicio esta que sera atestada antes de iniciado o Campeona-
to, e vistoriada, a qualquer tempo, apo6s iniciado, através do Departamento de Estadios
da FMF ou empresa especializada;
IV — Se, na simula, for registrado algum episodio de violéncia, distarbio, falhas graves
na estrutura do estadio ou condicao péssima do gramado;
V — Se a detentora dos direitos de transmissao considera-lo inapto para as transmis-
soes, caso em que o estadio sera vetado apenas para o jogo em que houver transmissao.
§ 3°. A utilizacao do estadio ou local de jogo também poder4 ser vetada a fim de se preservar
as condicoes do gramado ou até a conclusao de eventuais melhorias que o DE determinar.
§ 4°. Em caso de estadio compartilhado por mais de um clube mandante, o veto podera abran-
ger apenas parte dos clubes mandantes no estadio.
§ 5°. Em caso de veto pela DCO, a equipe mandante devera indicar um novo local para man-
dar suas partidas, respeitando o prazo determinado pela DCO, bem como os prazos de altera-
¢ao de tabela estabelecidos no RGC ou REC.
§ 6°. Caso uma equipe nao providencie as intervencoes e melhorias determinadas pelo DE na
forma e no tempo estipulado, a DCO podera determinar a interdicao e o fechamento do esta-
dio, além de assumir a sua gestao, de forma que ele esteja apto para o inicio da competicao.
§ 7°. Na hipétese do paragrafo anterior, todo o custo sera repassado ao clube mandante.
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Art. 50. Somente serao designados jogos de competicoes profissionais nos estadios cujos laudos
exigidos na Lei Geral do Esporte (Lei n.° 14.597/2023), no Decreto n.° 6.795/2009, na Portaria n°
55/2023 do Ministério do Esporte e demais diplomas legais estejam vigentes.

Art. 51. Os laudos técnicos exigidos sdo os seguintes:
I - Laudo de seguranca;
IT - Laudo de vistoria de engenharia, acessibilidade e conforto;
III - Laudo de prevencao e combate de incéndio e panico;
IV - Laudo de condigoes sanitarias e de higiene.
§ 1°. Sera exigida, adicionalmente, a apresentacao de laudo de estabilidade estrutural, deven-
do ser renovado a cada 5 (cinco) anos:
I — Dos estadios que tiverem seu carater excepcional, por seu vulto, complexidade ou
antecedentes, reconhecido pelo Ministério do Esporte ou pelas demais autoridades do
ente federado competente;
IT — Dos estadios com capacidade maxima igual ou superior a 40.000 (quarenta mil)
lugares;
III — Dos estadios que tenham sofrido obras de ampliacao ou adaptacoes que passaram
por mudancas estruturais; ou
IV — Dos estadios que tenham sofrido obras de ampliacao ou adaptacoes que passaram
por mudancas estruturais; ou
V — Sempre que indicado no laudo de vistoria de engenharia.
§ 2°. Os laudos técnicos deverao ser encaminhados ao DE via e-mail (estadios@fmf.com.br),
no prazo de 30 (trinta) dias antes do inicio da competicao.
§ 3°. Em caso de atualizacao de laudos vencidos, os referidos documentos devem ser enviados
em até 10 (dez) dias antes da partida que pretenda disputar.
§ 4° Em caso de necessidade de atendimento as restricoes contidas em qualquer laudo, novo
documento, devidamente aprovado, devera ser enviado em até 10 (dez) dias antes da realiza-
cao da partida.
§ 5°. O estadio que estiver com quaisquer dos laudos técnicos ausentes ou expirados nao po-
dera ser utilizado em competicoes profissionais, nem sera permitida a comercializacao prévia
de ingressos, cabendo ao clube mandante a indicacao de outro estadio para a realizacao das
partidas, no prazo definido pela DCO.
§ 6°. Se, no caso do paragrafo anterior, o clube nao indicar outro estadio, a DCO o designara,
dando preferéncia a local que possua todos os laudos validos, ainda que em outra cidade.
Neste caso, todas as despesas ficarao por conta do clube mandante, nos termos deste RGC.
§ 70. Caso uma equipe apresente todos os laudos técnicos de seu estadio, mas com proibi¢ao
da presenca de torcida visitante, estara impedida de ter sua torcida nos jogos realizados fora
de seus dominios.
§ 89. Com excecdo as punigoes aplicadas pela Justica Desportiva, uma equipe nao podera
fazer mais de 3 (trés) jogos com portoes fechados numa mesma competicao profissional.
§ 9°. Caso uma equipe ja tenha realizado 3 (trés) jogos com portoes fechados numa mesma
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competicao profissional, devera indicar um novo local para mandar suas partidas, respeitan-
do os prazos de alteracao de tabela previstos em cada REC.

§ 10. Caso um clube realize partidas de competicoes profissionais com a presenca de publico
sem que o estadio possua os laudos estabelecidos em lei e no RGC, ficara sujeito a multa de
até R$ 200.000,00 (duzentos mil reais).

Art. 52. Os clubes participantes do Campeonato Mineiro — Segunda Divisao deverao apresentar o
documento comprobatorio de cessao do estadio e todos os laudos técnicos no momento do pedido
de habilitacdo para participacao no referido Conselho Técnico, sob pena de inabilitacdo e nao par-
ticipacao na reuniao e, por conseguinte, na competicao.
Art. 53. Em qualquer caso que um clube mandante tenha a obrigacao de indicar outro estadio para
mandar seus jogos e nao o fizer, este sera designado pela DCO, ficando a equipe mandante respon-
savel pelo pagamento integral das despesas referentes a utilizacao no novo local.
Paragrafo tinico. Caso o campo de jogo designado pela DCO esteja localizado em munici-
pio distinto daquele previamente designado, a equipe mandante também ficara responsavel
pelo pagamento das despesas de deslocamento e hospedagem da equipe visitante, arbitragem
e quadro movel.

Art. 54. Nas competicoes nao profissionais, os laudos técnicos serao exigidos apenas para as parti-
das que pretendam contar com a presenca de publico, pagante ou nao.
Paragrafo tinico. Em qualquer caso, o estadio ou local de jogo devera possuir alvara de fun-
cionamento valido e demais requisitos técnicos estabelecidos nos regulamentos especificos.

Art. 55. Jogos de competicoes nao profissionais poderao ocorrer em centros de treinamentos, des-
de que aprovados pela DCO.
§ 1°. Caso o centro de treinamento possua os laudos técnicos exigidos na legislacao e atenda
aos requisitos da competicao, podera receber jogos profissionais, ressalvada disposicdo em
sentido contrario no REC.
§ 29. O clube que desejar mandar seus jogos em centro de treinamento devera, no Conselho
Técnico, informar o campo especifico em que as partidas serao realizadas; igualmente, devera
comunicar a DCO eventual mudanca de campo, ainda que no mesmo CT, nos prazos previstos
neste RGC.
§ 3°. Caso um clube realize partidas de competi¢des nao-profissionais com a presenca de pu-
blico sem que o estadio possua os laudos estabelecidos em lei e no RGC, ficara sujeito a multa
de até R$ 100.000,00 (cem mil reais).

Art. 56. Compete aos clubes ceder o estadio de sua posse ou propriedade para as competicoes,
sempre que formalmente requisitado pela DCO.

Art. 57. Os clubes participantes das competicoes profissionais organizadas pela FMF deverao exer-
cer o mando de campo em estadios localizados no municipio de sua sede, ressalvadas disposicoes
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em contrario no REC.
§ 1°. Caso uma equipe queira, em carater de excepcionalidade, deslocar partidas para estadio
localizado em municipio diverso de sua sede, devera demonstrar que, de maneira nenhuma,
esta pratica representa:
I — Prejuizo ao equilibrio técnico da competicao;
IT — Prevaléncia do interesse economico particular do clube, em detrimento dos aspec-
tos técnicos da competicao;
III — Prejuizo da presenca dos torcedores do clube mandante no estadio escolhido;
IV — Privilégio de qualquer natureza em favor do clube adversario, como inversao ou
comercializacao do mando de campo.
§ 2°. Na hipotese do paragrafo anterior, cabera a DCO a aprovacao ou rejeicao do pedido,
com base na andlise dos critérios estabelecidos, além de outros aspectos técnicos e logisticos
envolvidos.
§ 3°. O Clube mandante podera ser demandado a se responsabilizar por todas as despesas
adicionais da partida transferida para estadio localizado em municipio diverso de sua sede
que incluem, mas sem se limitar a:
I — Taxa de deslocamento, nos termos do Codigo Tributario da FMF;
IT — Transporte, traslado e hospedagem do clube visitante, cujo pagamento devera ser
feito antecipadamente;
III — Transporte, traslado e hospedagem da equipe de trabalho designada pela FMF;
IV — Transporte, traslado e hospedagem da equipe de arbitragem designada pela FMF;
V — Custos operacionais do evento, de acordo com o que é praticado habitualmente
na praca onde se realizara a partida, desde que comprovados, incluindo, mas nao se
limitando a:
a) Material de protocolo de partida, como pérticos, totens, tinel inflavel e placas de
fotos;
b) Placas publicitarias e institucionais, faixas, lonas, prismas, tapetes e backdrops;
c¢) Estrutura da tecnologia de arbitragem, incluindo os custos relativos a estrutura do
VAR, como totem, cabine, mobilia e montagem da sala VOR, além de toda a comuni-
cacao visual.
§ 4° - Na hipotese de indicagao de estadio localizado em municipio diverso de sua sede por
mais de 3 (trés) partidas na mesma competicao, a equipe ficara sujeita ao pagamento da taxa
de alteracdo de sede prevista no Codigo Tributario da FMF, salvo autorizacdo expressa da
DCO ou previsao em sentido contrario no REC.
§ 5°. Caso o municipio sede de uma equipe esteja impossibilitado de receber partidas por
conta de decisdao governamental, o jogo com mando deste clube serd remanejado para outro
municipio, a critério da DCO, desde que o estadio possua as condicOes para a realizacao da
partida.

Art. 58. O clube que queira, excepcionalmente, deslocar partidas para outro Estado devera:
I — Solicitar formalmente & DCO com 30 (trinta) dias de antecedéncia;
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IT — Obter, por escrito, a aprovacao e concordancia da Federacao anfitria;
III — Garantir, junto ao estadio anfitrido, o cuamprimento de todos os requisitos estabe-
lecidos no RGC e no REC, especialmente aqueles referentes aos direitos comerciais e
de marketing.
§ 1°. O descumprimento do inciso III do caput deste artigo implicara em aplicacao de multa
ao clube mandante de até R$ 1.000.000,00 (um milhdo de reais).
§ 29, O clube que solicitar a transferéncia da partida para outro Estado devera arcar com
transporte aéreo dos profissionais listados nos incisos II, III e IV, do § 3°, do artigo anterior.
§ 3°. A transferéncia da partida para outro Estado ndo alterara o percentual sobre a renda
bruta da partida devida a FMF, nos termos do RGC e do REC.
§ 4°. Compete a DCO decidir sobre o pedido do clube, levando em conta os critérios do § 1°
do artigo anterior.
§ 5°. Nas ultimas duas rodadas da Fase Classificatoria das competicoes ou fases de pontos
corridos e nos mandos de campo em competicoes ou fases de carater eliminatorio (mata-ma-
ta), ndo serd autorizada a transferéncia de partida para outro Estado.

Art. 59. A DCO podera impor limite de uso de um determinado estadio se mais de um clube o in-
dicar como local de mando de campo.
§ 1°. A limitacao diz respeito ao intervalo entre as partidas e ao nimero de jogos em determi-
nado periodo de tempo.
§ 2°. A limitacdo do caput ndo se aplicard ao clube proprietéario, possuidor ou detentor do
estadio.

Art. 60. O clube que, apds o Conselho Técnico, pretender alterar o estadio ja indicado como local
de mando de campo estara sujeito as regras discricionarias da DCO para que se efetive a mudanca.
§ 1°. Dentre as regras, podera haver a exigéncia de aquiescéncia formal dos clubes adversa-
rios.
§ 20, Caso a alteracao prevista no caput seja para um estadio localizado em municipio diverso
de sua sede, aplica-se o disposto no art. 58.

Art. 61. Todos os estadios deverao ter local adequado, isolado e com seguranca para acomodar a

Diretoria da FMF, os membros do TJD, dirigentes do clube visitante e 6rgaos de imprensa.
Paragrafo Gnico. Nos estadios com capacidade superior a 10.000 (dez mil) torcedores sera
obrigatoéria a disponibilizacao, por parte da equipe mandante, de uma sala com mesas, cadei-
ras, computador, impressora, internet e ar-condicionado, para instalacao do Juizado Especial
do Torcedor, nos termos da legislacao vigente.

Art. 62. Nao sera permitida a instalacao de arquibancadas provisorias nos estadios, exceto quando
projetadas e executadas em rigoroso atendimento aos padroes técnicos e de seguranca exigidos pela
legislacao e normas de engenharia.

§ 1°. As arquibancadas provisorias deverao ser necessariamente objeto de autorizacao prévia
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da DCO, apos apresentacao de Laudo de Estabilidade Estrutural, além dos laudos técnicos
exigidos pela Lei Geral do Esporte (Lei n.° 14.597/2023), Decreto n.° 6.795/2009 e Portaria
n° 55/2023 do Ministério do Esporte.
§ 29, As arquibancadas provisorias deverao estar totalmente concluidas e disponiveis a tem-
po suficiente de permitir que sejam inspecionadas pelos técnicos competentes, quando en-
tao serdo emitidos os laudos técnicos correspondentes, assinado por engenheiro habilitado e
emissao de ART (Anotacao de Responsabilidade Técnica), os quais deverao ser recebidos pela
DCO em até 30 (trinta) dias antes da data prevista para a utilizacao do estadio.
§ 3°. Preferencialmente, os assentos das arquibancadas provisorias deverao seguir o padrao
dos assentos permanentes ja existentes no estadio.
Art. 63. Nao serao permitidos desenhos, ilustracoes ou grafismos no campo de jogo, admitindo-se
apenas as demarcacoes de praxe, ou ainda, as faixas transversais ou longitudinais normalmente
empregadas nos cortes dos gramados.

4.15. INGRESSOS

Art. 64. Em regra, jogos de competicoes nao profissionais nao terdo cobranca de ingressos.
§ 1°. No caso da realizacao de partidas com publico, ainda que mediante gratuidade ou oferta/
troca de mantimentos, o clube mandante devera:
I — Comunicar a DCO com 10 (dez) dias de antecedéncia;
IT — Realizar o controle de acesso do publico;
IIT — Zelar pela garantia da seguranca e conforto dos participes do evento esportivo,
com a solicitacao da presenca de policiamento e contratacao de seguranca privada, nos
termos estabelecidos neste RGC;
IV — Contratar ambulancias e equipes médicas nos termos estabelecidos neste RGC e
no REC.
§ 2°. Em nenhuma hipdtese sera permitida a presenca de publico, pago ou gratuito, sem que
as respectivas pracas desportivas possuam os laudos exigidos em lei.
§ 3°. Cobranca de ingressos em jogos nao profissionais somente ocorrera se autorizados pela
DCO. Neste caso, deverao observar todas as regras inerentes as partidas profissionais, inclu-
sive com a designacao de fiscal de arrecadacao e confeccao de bordero.
§ 4°. Em casos especificos e jogos de alta complexidade, a DCO podera exigir providéncias
adicionais ou mesmo proibir a presenca de publico, visando a garantia da seguranca do even-
to.
§ 5°. Qualquer descumprimento as regras deste artigo podera ensejar multa de até R$
100.000,00 (cem mil reais) ao clube mandante, sem prejuizo de eventual infracao disciplinar
a ser julgada pelo TJD.

Art. 65. Jogos de competicoes profissionais terdo venda de ingressos.
§ 1°. Nao sera permitida a presenca de publico sem venda de ingressos.
§ 20, Nao sera admitido o jogo com portoes fechados ao ptblico, salvo se por determinacao do
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TJD, por recomendacao das autoridades de seguranca publica ou se determinado ou autori-
zado pela DCO em situacoes excepcionais ou previstas no RGC ou REC.

Art. 66. Em jogos de portoes fechados nao sera permitida a presenca de quaisquer torcedores ou
espectadores, a venda de ingressos e a expedicao de convites, o que inclui os sécios dos clubes, os
portadores de cadeiras perpétuas ou cativas, os proprietarios e usuarios de camarotes, e os porta-
dores de ingressos permanentes.
§ 1°. O arbitro e o Delegado do Jogo deverao observar e registrar na simula e no RDJ a exis-
téncia de torcedores ou membros de delegacdo com comportamento incompativel com as
suas funcoes na area interna do estadio ou local de jogo, estimando o ntimero de presentes.
§ 2°. Terao acesso normal ao estadio com portoes fechados:
I — Os profissionais de imprensa credenciados, inclusive o pessoal de servigos de apoio
as atividades de radio, jornal e TV;
IT — O pessoal operacional a servico das atividades técnicas e administrativas requeri-
das para a partida, escalado pela administracao do estadio;
IIT — Os membros das comissoes técnicas dos clubes e integrantes das correspondentes
delegacoes;
VI - Os oficiais da partida (Delegado do Jogo, representante, fiscais e demais integran-
tes do quadro movel);
IV — Os dirigentes da FMF e de cada clube, mediante apresentacao das credenciais
limitadas a dez (10) para cada entidade de pratica desportiva, os quais ocuparao cama-
rotes ou cabines previamente reservados ou lugares nas tribunas de honra, conforme
designacao da administracao do estadio, supervisionada pela FMF.
§ 3°. O clube mandante devera solicitar a presenca de policiamento exigido para um jogo nor-
mal, tanto interno quanto externo, para coibir desordens e invasoes no estadio por torcedores
e pessoas nao autorizadas.
§ 4°. A eventual presenca de torcedores, pessoas nao autorizadas no estadio ou a conduta de
membros de delegacao com comportamento incompativel com as suas funcoes representara
infragdo grave, passivel da aplica¢do de multa de até R$ 50.000,00 (cinquenta mil reais), sem
prejuizo da comunicagdo ao TJD para apreciacao e julgamento.
§ 5°. Mesmo nas partidas de competicoes profissionais com portoes fechados sera necessaria
a emissao do bordero da partida, do qual constarao todas as despesas previstas no RGC.
§ 6°. Qualquer descumprimento as regras deste artigo podera ensejar multa de até
R$100.000,00 (cem mil reais) ao clube mandante, sem prejuizo de eventual infracao disci-
plinar a ser julgada no TJD.

4.16. ADIAMENTO, SUSPENSAO OU ENCERRAMENTO ANTECIPADO DE
PARTIDA

Art. 67. Entende-se por:
I — Adiar: o ato do arbitro, da DCO ou do Presidente da FMF de determinar que a par-
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tida ainda nao iniciada nao sera disputada naquele dia ou horério;
IT — Suspender: o ato do arbitro de determinar que a partida em andamento, interrom-
pida até os 30 (trinta) minutos do segundo tempo, nao tera prosseguimento naquele
dia ou horario;
III — Encerrar antecipadamente: o ato do arbitro de determinar que a partida em anda-
mento, interrompida apds os 30 (trinta) minutos do segundo tempo, nao tera prosse-
guimento e esta definitivamente encerrada.
Art. 68. Uma partida s6 podera ser adiada, suspensa ou encerrada antecipadamente caso ocorra,
pelo menos, um dos seguintes motivos:
I — Falta de seguranca;
IT — Mau estado do campo, de modo que a partida se torne impraticavel ou perigosa;
III — Falta de iluminacao adequada;
IV — Auséncia de ambulancia ou médico no estadio ou local do jogo;
V — Conflitos ou distarbios graves no campo, no estadio ou local do jogo;
VI — Procedimentos contrarios a disciplina por parte dos integrantes dos clubes ou de
suas torcidas;
VII — Caso fortuito, forca maior ou fato extraordinario que represente uma situacao de
comocao incompativel com a realizacao ou continuidade da partida.
§ 1°. Nas hipoteses previstas neste artigo, o arbitro aguardara o prazo de até trinta (30) minu-
tos, prorrogaveis por mais 30 (trinta) minutos, para dar inicio ou prosseguimento a partida,
se cessado o motivo impeditivo. Ultrapassado esse prazo, o arbitro podera adiar, suspender
ou encerrar antecipadamente a partida.
§ 2°. O arbitro podera, a seu critério, suspender ou encerrar antecipadamente a partida mes-
mo que o responsavel pelo policiamento ofereca garantias nas situagoes previstas nos incisos
I, V e VI deste artigo.

Art. 69. O Delegado do Jogo ou o Presidente da FMF poderao adiar uma partida, desde que o fa-
cam até 2 (duas) horas antes do seu inicio, dando ciéncia da decisao aos representantes dos clubes
e ao arbitro designado, que relatara na stimula os motivos que ensejaram seu adiamento.

Art. 70. Quando o motivo for o mau estado do gramado, o arbitro da partida podera, a qualquer
tempo, decidir pelo seu adiamento, mediante procedimento de vistoria realizado pela equipe de
arbitragem, incluindo, se cabivel, teste com bola para analise de impacto significativo em seu des-
locamento.
§ 1°. A partir de 2 (duas) horas antes do horario previsto para o inicio da partida, o arbitro é
a Unica autoridade para decidir sobre o seu adiamento, suspensdo ou encerramento anteci-
pado.
§ 2°. Em todos os casos, o arbitro devera encaminhar a simula com a exposicao de motivos
do adiamento, suspensao ou encerramento antecipado a DCO e a Comissao de Arbitragem,
no prazo de 24 (vinte e quatro) horas decorridos da programacao original da partida.
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Art. 71. As partidas adiadas e as que forem suspensas até os 30 (trinta) minutos do segundo tempo
serao complementadas no dia seguinte em horario a ser designado pela DCO, caso tenham cessados
os motivos que a adiaram ou a suspenderam, desde que nenhum dos clubes tenha dado causa ao
adiamento ou a suspensao da partida.
§ 1°. Caso uma partida suspensa seja complementada no dia seguinte, ficarao mantidos pla-
car, punicdo por cartdes, substituicdes, documentacao e atletas habilitados no momento da
suspensao.
§ 2°, Caso uma partida adiada ou suspensa nao possa ser jogada ou complementada no dia
seguinte, cabera a DCO marcar nova data para sua realizacdo.
§ 3°. Da partida suspensa que nao puder ser jogada no dia seguinte poderao participar todos
os atletas que tenham condicGes de jogo na nova data marcada para a complementacao da
partida.
§ 4°. Na hipotese prevista no paragrafo anterior, o atleta que tenha ficado fora da partida em
razao de cumprimento de suspensao automatica continuara impedido de participar da com-
plementacdo. Por outro lado, o atleta que, no jogo suspenso, tenha recebido o terceiro cartdo
amarelo, mas nao tenha sido substituido até a interrupcao, podera atuar normalmente na
complementacao da partida.

Art. 72. Nos casos de adiamento ou complementacao de partida suspensa, sera garantido o acesso
aos torcedores portadores de ingresso da partida original, salvo por questoes comprovadas de se-
guranca, sendo permitida a comercializacdo dos ingressos remanescentes, observados os requisitos
da legislacao vigente.
§ 1°. No caso de mudanca de estadio para realizacdo de partida adiada ou suspensa, os torce-
dores portadores de ingresso da partida original deverao trocé-los por novos ingressos desti-
nados a setores compativeis ao do novo estadio.
§ 2°. E garantido ao torcedor portador de ingresso da partida adiada ou suspensa o direito de
optar, antes da realizacdo da nova partida, pela substituicdo do ingresso ou reembolso inte-
gral do valor pago.
§ 3°. Nos casos de adiamento ou complementacao de partida, cabera ao clube detentor do
mando de campo efetuar o pagamento das despesas extras dos profissionais do quadro movel
da FMF, bem como da equipe de arbitragem.

Art. 73. As partidas que forem encerradas antecipadamente serao consideradas concluidas, preva-
lecendo o placar do momento do encerramento, desde que nenhum dos clubes o tenha dado causa.

Art. 74. Quando a partida for adiada, suspensa ou encerrada antecipadamente por culpa de qual-
quer dos clubes, a simula sera encaminhada ao TJD e a DCO somente homologara o resultado da
partida apos julgamento definitivo do processo na Justica Desportiva, observando que:
I — Se um clube houver dado causa a suspensao, seré ele declarado perdedor pelo placar
de 3 x 0 (trés a zero), salvo se, no momento da suspensao, estivesse perdendo por maior
diferenca de gols, caso em que este placar prevalecers;
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IT — Se o clube que nao tiver dado causa a paralisacao estiver dependendo de saldo de
gols para objetivos de classificacdo a fases ou competicoes seguintes, tal ocorréncia sera
decidida pelo TJD.

III — Se os dois clubes tiverem dado causa a suspensao, ambos serao declarados perde-
dores pelo placar de 3 x 0 (trés a zero), desconsiderando eventuais gols marcados.

CAPITULO 5
REGISTRO E CONDICAO DE JOGO DOS ATLETAS

Art. 75. O registro de contratos profissionais de atletas junto a FMF e CBF ¢ restrito aos clubes
participantes de competicOes profissionais organizadas pelas entidades estadual ou nacional.
§ 1°. AFMF enviar4 a CBF a relacao dos clubes que disputarao os seus campeonatos profissio-
nais a fim de viabilizar o registro dos atletas durante toda a temporada (janeiro a dezembro).
§ 29, Clubes da Segunda Divisao de profissionais, torneio comumente disputado no segundo
semestre, poderao registrar contratos profissionais a partir da confirmacao, pela FMF a CBF,
de suas participacoes no campeonato; antes disso, contudo, poderao registrar contratos nao
profissionais, desde que até a data limite de registro de atletas prevista no REC.
§ 3°. Clubes que jogam as competicoes de categoria de base, comumente disputadas no pri-
meiro semestre, e que nao estao nos Modulos I e II (torneios também disputados na mesma
época), somente poderao registrar contratos nos termos do § 2°.

Art. 76. Somente terao condicao de jogo para as partidas de quaisquer competicoes previstas neste
RGC os atletas que satisfizerem concomitantemente os seguintes requisitos:
I — Ter o Vinculo Nao-Profissional (VNP) ou Contrato Especial de Trabalho Desportivo
(CETD) publicado no BID da CBF;
IT — Estar inscrito para a disputa da competicao, nos casos em que o REC assim o exigir;
III — Atender as exigéncias deste RGC e do respectivo REC.
Paragrafo tnico. E de exclusiva responsabilidade dos clubes certificar-se da devida condi-
cao de jogo de seus atletas, cabendo-lhes a responsabilidade por tal controle.

Art. 77. Suspendem a condicao de jogo:
I — A sancao imposta pela Justica Desportiva ou pela Justica Desportiva Antidopagem;
IT — A sangao pela CNRD ou por 6rgaos arbitrais nacionais ou internacionais;
III — A aplicacao de cartes vermelhos ou amarelos, nos termos do previsto neste RGC.
Paragrafo tinico. O REC podera prever outros elementos que venham a suspender a con-
dicao de jogo dos atletas.

Art. 78. Somente poderao participar das competicoes organizadas pela DCO os atletas que tenham
sido registrados na FMF e que tenham seus nomes publicados, no BID/CBF, até o dia util imedia-
tamente anterior a realizacao da partida.
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Paragrafo anico. Cada REC dispora sobre a condicao de jogo especifica para a competicao.

Art. 79. E vedado nas partidas das competices profissionais relacionar atletas ndo profissionais
com idade inferior a 16 (dezesseis) anos ou superior a 20 (vinte) anos, habilitando a relacao de atle-
tas nao profissionais a partir da data de aniversario de 16 (dezesseis) anos, ou até a véspera da data
de aniversario de 21 (vinte e um) anos.
Paragrafo Gnico. Os clubes poderao relacionar nas simulas de cada partida até 5 (cinco)
atletas nao profissionais, observado o limite de idade estabelecido no caput.

Art. 80. Os clubes poderao relacionar nas simulas de cada partida até 9 (nove) atletas estrangei-
ros, excepcionados os registrados como refugiados que, para efeitos das competicoes coordenadas
pela FMF, equiparam-se aos atletas nacionais, sem nenhuma restrigao de direitos.

Art. 81. Aplicam-se, nas competicoes da FMF, os dispositivos nacionais (RGC/CBF e RNRT/CBF)
do ano vigente sobre registros, renovacoes contratuais, aditivos e afins, bem como transferéncias.

Art. 82. Eventual irregularidade de ato de registro e/ou transferéncia nao se confunde com irre-
gularidade da condicdo de jogo, sendo de competéncia da CNRD, na forma de seu Regulamento,
apreciar e julgar aquelas situacoes.

Art. 83. Atletas ou membros de comissdo técnica transferidos de um clube para outro que dispu-
tam as competicoes elencadas neste RGC levam consigo as punicoes pendentes de cuamprimento do
TJD, independente da divisao ou competicao que estejam disputando.
§ 1°. O atleta ou membro de comissao técnica transferido de um clube para outro que par-
ticipe da mesma competicao fica obrigado a cumprir, no novo clube, os cartoes amarelos e
vermelhos recebidos e pendentes de cumprimento.
§ 2°. O atleta ou membro de comissao técnica transferido de um clube para outro que parti-
cipe de competicoes diferentes nao carrega para o novo clube os cart6es recebidos na compe-
ticao de origem.
§ 3°. Compete exclusivamente ao TJD estabelecer suas regras para eventuais redugoes ou
conversoes das penas, devendo, quando for o caso, informar a DCO.

Art. 84. Atletas de competicoes nao profissionais suspensos pelo TJD deverdao cumprir eventual
punicao pendente em qualquer competicao chancelada pela DCO, desde que aptos a joga-la.

Art. 85. Compete a DCO, ao verificar irregularidade contratual ou de condicao de jogo, encaminhar
o caso ao TJD, via oficio.
Paragrafo tnico. Qualquer clube integrante do campeonato podera, através de noticia de
infracdo dirigida ao TJD, questionar regularidade de atleta.

Art. 86. Um clube podera ser excluido do campeonato que estiver disputando se:
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I — Nao houver ao menos 7 (sete) atletas com o nome publicado no BID até o dia til

imediatamente anterior ao do primeiro jogo de um campeonato;

IT — Incluir na stimula, em qualquer jogo, mais de trés jogadores irregulares.
§ 1°. A hipotese prevista no inciso I deste artigo possui natureza objetiva e sera verificada di-
retamente pela DCO independentemente da realizacao ou nao da partida e sem necessidade
de manifestacdo do TJD.
§ 29, A situacao descrita no inciso II somente podera ser reconhecida apo6s apreciacao e deci-
sao definitiva do TJD. Somente ap6s a comunicacao formal do julgamento a DCO é que serao
adotadas as providéncias administrativas cabiveis quanto a exclusao do clube da competicao.
§ 3°. Caso um clube seja excluido de campeonato, os atletas inscritos poderao transferir-se
para outro clube a qualquer tempo durante o campeonato, salvo disposicdo em contrario no
REC.

CAPITULO 6
DISPOSICOES DISCIPLINARES

6.1. SUSPENSAO POR CARTOES

Art. 87. Perde a condicao de jogo para a partida subsequente do Campeonato o atleta advertido
pelo arbitro a cada série de 3 (trés) cartoes amarelos, independentemente da sequéncia de partidas
previstas na tabela da competicao, ou aquele que for expulso de campo ou do banco de reservas.
§ 1°. O controle da contagem do ntimero de cartdes amarelos e vermelhos recebidos pelos
atletas é da exclusiva responsabilidade dos clubes, ndo cabendo a FMF nenhum tipo de obri-
gacdo ou responsabilidade nesse sentido, inclusive consultiva.
§ 29, Os cartOoes amarelos submetem-se, obrigatoriamente, aos seguintes critérios de aplica-
¢ao:
I — Quando um atleta ou membro de Comissao Técnica for advertido com 1 (um) cartao
amarelo e, posteriormente, for expulso com a exibicao direta de cartao vermelho na
mesma partida, aquele cartao amarelo inicial permanecera em vigor para o computo da
série de 3 (trés) cartoes amarelos;
IT — Quando o cartao amarelo precedente a exibicao direta do cartao vermelho for o
terceiro da série, o atleta ou membro de Comissao Técnica sera sancionado com 2 (dois)
impedimentos automaéticos, sendo o primeiro pelo recebimento do cartao vermelho e o
segundo pela sequéncia de 3 (trés) cartoes amarelos;
III — Quando um atleta ou membro de Comissao Técnica receber 1 (um) cartao amarelo
e, posteriormente, receber 1 (um) segundo cartao amarelo, com a exibicao consequente
do cartao vermelho, tais cartoes amarelos nao serao considerados para o computo da
série de 3 (trés) cartoes amarelos que geram o impedimento automaético.
§ 3°. Nao sera considerada como partida subsequente a complementacao de partida suspensa
apos o atleta ou membro de comissao técnica receber o terceiro cartao amarelo; neste caso, o
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atleta ou membro de comissao técnica sancionado ficara impedido de ser relacionado para a
partida integral subsequente que seu clube disputar.

§ 4°. Se a partida subsequente ao recebimento de cartao vermelho direto ou terceiro cartao
amarelo for adiada, o cumprimento ocorrera na partida imediatamente posterior a punicao.
§ 5°. Se a partida subsequente ao recebimento de cartao vermelho direto ou terceiro cartao
amarelo for decidida por W.O., nos termos deste RGC, a penalidade sera considerada cum-
prida.

§ 6°. O membro de comissao técnica suspenso nao podera acessar nenhuma parte do esta-
dio, nem se comunicar, por qualquer meio, com qualquer pessoa envolvida na partida, em
especial atletas e membros da comissao técnica, nem comparecer a coletiva de imprensa ou
qualquer outra atividade de midia realizada no interior do estadio.

Art. 88. O atleta ou membro de comissao técnica excluidos pelo arbitro do campo ou do banco de
reservas ficarao automaticamente impedidos de serem relacionados para a partida subsequente da
mesma competicdo, independente do mérito e da data em que a infracao disciplinar for julgada pelo
TJD.
§ 1°. Considera-se membro da comissao técnica, para os efeitos deste RGC, o treinador, o
assistente técnico do treinador, o preparador fisico, o médico, o massagista ou fisioterapeuta
e o treinador de goleiros.
§ 29, Se o julgamento ocorrer ap6s o cumprimento da suspensao automatica, sendo o atleta
ou membro da comissao técnica suspenso, deduzir-se-a da pena imposta a partida nao dispu-
tada em consequéncia da expulsao.
§ 3°. Os impedimentos automaéticos referidos neste RGC consideram-se extintos se findada a
competicdo ou a participa¢ao do clube em uma competi¢io de carater eliminatorio.
§ 4°. Aplica-se a este artigo o disposto nos §§ 3°, 4°, 5° e 6° do art. 88 deste RGC.
§ 5°. Qualquer descumprimento devera ser objeto de apreciacao e analise pela DCO e pelo
TJD.

Art. 89. Cart6es nao sao transferidos de uma competicao para outra.
§ 1°. Competicoes eventualmente simultaneas, tais como o Sub-15/17 e Sub-13/14, terao re-
gras proprias constantes no REC, podendo consistir em excecao a regra do caput.
§ 29, Os cartOes nao serdo zerados nas fases subsequentes, salvo se o REC dispuser de forma
diversa.

Art. 90. E responsabilidade tinica e exclusiva de cada clube disputante da competicio o controle
e cumprimento de penalidades decorrentes da aplicacdo de cartdes amarelos e/ou vermelhos, bem
como de sancoes aplicadas pela Justica Desportiva, Justica Desportiva Antidopagem, CNRD e de-
mais 6rgaos competentes.
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6.2. SANCOES APLICADAS PELO TJD/MG

Art. 91. Ao verificar que um atleta foi relacionado na partida de forma irregular, a DCO encami-
nhara noticia da infracao ao TJD.
Paragrafo Ginico. Em competicio eliminatéria (mata-mata), para fins de aplicacio de pena
pelo TJD, nao se considerara pontuacdo, devendo o clube responsavel pela escalacao irregu-
lar de atletas ser excluido da competicao.

Art. 92. Os clubes que tenham concordado em participar de quaisquer das competi¢es organiza-
das pela FMF reconhecem a Justica Desportiva como instancia propria para resolver as questoes
envolvendo disciplina e competicoes desportivas, nos termos dos paragrafos 1° e 2° do artigo 217 da
Constituicao Federal, vedados os recursos e medidas cautelares nos tribunais ordinarios previstos
no artigo 59 dos Estatutos da FIFA.
Paragrafo tinico. Em caso de acesso a Justica Comum, o clube ser4 imediatamente excluido
ou eliminado da competigao e perdera o direito de participar, enquanto perdurar a demanda,
de qualquer competicao organizada pela FMF, sem prejuizo da comunicacao do fato a CBF,
CONMEBOL e FIFA, para fins de sanc¢oes incidentes nas esferas nacional e internacional.

Art. 93. Toda e qualquer consulta sobre suspensoes de atletas devera ser feita diretamente para o
TJD, pelo e-mail tjd@fmf.com.br, que também seré o endereco oficial para envio das intimacoes e
demais atos do TJD.

Art. 94. A DCO devera ser comunicada, via oficio, das seguintes penas aplicadas apos decisoes do
TJD:
I — Perda de pontos;
IT — Perda de mando;
III — Interdicdo da praca de desporto;
IV — Eliminacao ou exclusao de campeonato.
§ 1°. A comunicacao devera ser feita no prazo maximo de 24 (vinte e quatro) horas apoés o jul-
gamento, devendo a DCO analisar e definir momento adequado para cumprimento da pena,
tendo sempre em vista os principios do desporto e o beneficio da competicao.
§ 2°. Quaisquer outras penas que, ao entender do TJD, interfiram diretamente na competi-
¢ao, também serdo objeto de oficio.
§ 3°. Quando for aplicada a perda de mando de campo, cabera ao Clube mandante indicar
formalmente a DCO outro local previamente aprovado, nos termos deste RGC, no prazo de 2
(dois) dias tteis apds a punicao, sob pena de nao realizagido da partida e consequente perda
por W.O.
§ 4°. Quando a partida imediatamente subsequente a decisao que impds a perda de mando
estiver agendada para data que impossibilite o cumprimento do prazo previsto no § 3°, o efei-
to da punicao sera automaticamente transferido para o jogo seguinte, no qual haja tempo ha-
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bil para a indicacao de novo local, observadas as demais exigéncias estabelecidas neste RGC.
§ 5°. Na hipotese de perda de mando de campo, para a designacao de outro local, devera ser
respeitada a distdncia minima de 50 km (cinquenta quilometros) do municipio de seu Estadio
original.

§ 6°. Em casos excepcionais, podera a DCO determinar que a partida seja realizada no mesmo
estadio originalmente designado, porém com portoes fechados.

§ 7°. A perda de mando de campo nao cumprida na Competicao originaria sera aplicada na
mesma Competicao do ano seguinte, sendo igualmente valida nos casos de acesso e/ou des-
censo.

§ 8°. Quando a classificacdo de duas competicoes for unificada, a exclusao do clube em qual-
quer delas implicara, automaticamente, sua exclusao em ambas, independentemente de a
sancao ter sido aplicada originalmente a apenas uma das competicoes.

Art. 95. As multas aplicadas pelo TJD devem ser recolhidas diretamente na Tesouraria da FMF, no
prazo determinado na decisdo do referido Tribunal.
Paragrafo anico. O nao pagamento das multas podera ensejar, apos decisao do Presidente
do TJD, em comunicacao a DCO, que podera suspender o clube de qualquer competicao pre-
vista neste RGC.

6.3. SANCOES ADMINISTRATIVAS APLICADAS PELA DCO

Art. 96. Qualquer descumprimento as regras deste RGC que nao tenha pena especificamente co-
minada podera ser sancionado administrativamente pela DCO, a saber:
I — Adverténcia formal;
IT — Multa de até R$1.000.000,00 (um milhao de reais);
III — Suspensao preventiva enquanto perdurar o descumprimento;
IV — Proibicdo de registro de novos contratos de atletas;
V — Exclusao da competicao;
VI — Suspensao pelo periodo de até 2 (dois) anos de disputar uma ou mais de uma
competicao.
§ 1°. As sancoes nao tém de observar gradacao, ficando a critério da DCO a aplicacao de uma
em detrimento da outra, ou até mesmo mais de uma cumulativamente.
§ 2°. As sanc¢Oes previstas neste artigo sdo autonomas e diversas das previstas no CBJD e no
Estatuto da FMF, as quais tém regras e procedimentos proprios para aplicacao.
§ 3°. A fixacdo do valor da multa observara critério econémico do clube, divisao que ocupa e
a gravidade da infracao.

Art. 97. As penalidades previstas neste RGC serao aplicadas pela DCO independentemente da ins-
tauracdo de qualquer processo e das san¢des que venham a ser cominadas pela Justica Desportiva
com base no CBJD.
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6.4. DESISTENCIA, ABANDONO OU EXCLUSAO

Art. 98. Em caso de desisténcia, abandono ou exclusao de competicao profissional, o clube ficara
automaticamente rebaixado para a divisao imediatamente inferior, além de estar sujeito, nas duas
ultimas hipoteses, a uma multa de até R$ 200.000,00 (duzentos mil reais) e suspensao de até 2
(dois) anos de todas as competicoes chanceladas pela DCO, sem prejuizo das penas eventualmente
impostas pela Justica Desportiva.
§ 1°. Considera-se desisténcia o pedido formal do clube feito entre a data em que se encontra
habilitado a disputar o campeonato e a anterior ao Conselho Técnico, ou seja, entre a data do
ultimo campeonato disputado (em que ascendeu, permaneceu ou desceu) até a data anterior
a reuniao que definira detalhes do campeonato do ano seguinte.
§ 2°, Considera-se abandono o pedido do clube feito a partir do Conselho Técnico (inclusive)
até o final do campeonato.
§ 39. Considera-se exclusao a decisao da DCO, com base em inobservancia de dispositivo legal
ou dos Regulamentos, bem como a decisao prolatada pela Justica Desportiva.
§ 4°. Ocorrendo a hipotese do § 1°, o Presidente da FMF poder4 analisar eventual substitui¢cao
do clube para que o campeonato tenha o mesmo niimero de equipes previamente definido.
§ 5°. Havendo a substituicao antes de iniciado o Conselho Técnico, o clube desistente nao
contard como um dos rebaixados, apesar de necessariamente figurar na divisao inferior a
partir do proximo ano, caso pretenda.
§ 6°. A substituicao sera decidida pelo Presidente da FMF exclusivamente por critério técnico.
§ 7°. O clube que abandonar ou for excluido do campeonato tera os resultados até entao con-
quistados considerados sem efeito, salvo se ocorrer nas trés ultimas rodadas, hipotese em que
as partidas restantes serao consideradas perdidas a semelhanca dos casos de nao compareci-
mento, prevalecendo-se os resultados anteriores.
§ 8°. Quando nao houver divisao inferior, o clube ficara automaticamente suspenso nos pro-
ximos 2 (dois) anos de disputar qualquer competicao organizada pela DCO.

Art. 99. Em caso de desisténcia, abandono ou exclusdo de competicao nao profissional, o clube
ficara automaticamente rebaixado para a divisao imediatamente inferior, além de estar sujeito, nas
duas dltimas hipoteses, a uma multa de até R$ 100.000,00 (cem mil reais) e suspensao de até 2
(dois) anos da respectiva competicao, sem prejuizo das penas eventualmente impostas pela Justica
Desportiva.

§ 1°. A contagem do prazo se inicia no ano seguinte a desisténcia, abandono ou exclusao.

§ 2°. Aplicam-se, neste artigo, naquilo que couber, todos os paragrafos do artigo anterior.

Art. 100. O REC de cada competicdo podera prever regras proprias de suspensao ou exclusao.
6.5. MAN IPULAQAO DE RESULTADOS
Art. 101. Com o objetivo de evitar a manipulacao de resultado de partidas, ou a ocorréncia de um
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fato ou eventos especificos no seu decurso, considerar-se-a conduta ilicita praticada por atletas,
técnicos, membros de comissao técnica, dirigentes e membros da equipe de arbitragem e todos
aqueles que, direta ou indiretamente, possam exercer influéncia indevida no resultado das partidas,
bem como os seguintes comportamentos:
I — Apostar em si mesmo, ou permitir que alguém do seu convivio o faca em seu opo-
nente ou em partida de futebol;
IT — Instruir, encorajar ou facilitar qualquer outra pessoa a apostar em partida de fute-
bol da qual esteja participando ou possa exercer influéncia;
III — Assegurar a ocorréncia de um acontecimento particular durante partida de futebol
da qual esteja participando ou possa exercer influéncia e que possa ser objeto de aposta
ou pelo qual tenha recebido ou venha a receber qualquer recompensa;
IV — Dar ou receber qualquer pagamento ou outro beneficio em circunstancias que pos-
sam razoavelmente gerar descrédito para si mesmo ou para o futebol;
V — Compartilhar informacao sensivel, privilegiada ou interna que possa assegurar
uma vantagem injusta e acarretar a obtencao de algum ganho financeiro ou seu uso
para fins de aposta;
VI — Deixar de informar de imediato ao seu clube, a Federacao ou a competente autori-
dade desportiva, policial ou judiciaria, qualquer ameaca ou suspeita de comportamento
corrupto, como por exemplo no caso de alguém se aproximar para perguntar sobre ma-
nipulacao de qualquer aspecto de uma partida ou mediante promessa de recompensa
financeira ou favores em troca de informacao sensivel.
§ 1°. Os clubes deverao auxiliar atletas, técnicos, membros de comissao técnica, dirigentes
e membros de equipe de arbitragem que denunciarem quaisquer praticas ou tentativas de
manipulacao de resultados visando, nos termos da Lei n°® 9.807/99, a sua inclusao em pro-
gramas especiais de protecao a vitimas de ameacas ou testemunhas de crimes que estejam
coagidas ou expostas a grave ameaca em razao de colaborarem com a investigagao ou proces-
so criminal.
§ 29, Os clubes deverao promover treinamentos, palestras e capacitagoes aos seus dirigentes,
comissoes técnicas e atletas, visando a educacao e prevenc¢ao a manipulacao de resultados.
§ 3°. Todos aqueles citados no caput deste artigo devem observar os deveres e vedagoes pre-
vistas na Lei Federal n. 14.790, de 29 de dezembro de 2023 e demais regulamentos aplicaveis
a espécie.

Art. 102. As condutas ilicitas elencadas no art. 99 deste RGC, sem prejuizo de sua tipificacao como

crime nos termos dos artigos 198, 199 e 200 da Lei Geral do Esporte, sujeitam-se também a apli-

cacao de sancoes administrativas fixadas neste dispositivo em sintonia com o Codigo Disciplinar

da FIFA, bem como com as sancdes previstas no Codigo de Etica e Conduta do Futebol Brasileiro.
§ 1°. Os atletas, técnicos, membros de comissao técnica, dirigentes e membros da equipe de
arbitragem e todos aqueles que tentem influenciar no resultado das partidas serao sanciona-
dos com suspensao por partida, por prazo ou proibicao de exercer qualquer atividade relacio-
nada ao futebol.
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§ 2°. Em caso do atleta, técnico, membro de comissao técnica ou dirigente influenciar efetiva-
mente no resultado de uma partida, sera imposta multa ao respectivo clube, e, sendo o ato de
elevada gravidade, podera este clube ser sancionado com exclusao da competicao, descenso
para divisao inferior, subtracao de pontos ou devolucao de prémios.

§ 3°. A FMF, em razao da gravidade da infracao, solicitara a CBF e a FIFA a extensao, nos
ambitos nacional e mundial, da san¢ao administrativa imposta em tais casos.

CAPITULO 7
ARBITRAGEM

Art. 103. A arbitragem das partidas sera, regra geral, de responsabilidade exclusiva dos arbitros
integrantes do quadro da FMF, definido pela CA, com base nas regras de futebol definidas pela
IFAB e pela FIFA.
§ 1°. O quadro sera dividido conforme regras e procedimentos proprios da CEAF-MG, deven-
do haver a publicacdo dos nomes no site da FMF.
§ 29, A escalacao de arbitros adicionais podera ser utilizada a critério da CEAF-MG.
§ 3°. E da competéncia da CEAF-MG a designacio dos 4rbitros em competices profissionais
e ndo profissionais, respeitando a legislacao vigente sobre a matéria.
§ 4°. E da competéncia da CEAF -MG fixacao dos valores a serem pagos nas competicdes, os
quais serao informados aos clubes previamente ao inicio dos jogos respectivos.
§ 5°. No Modulo I, havendo solicitagdo de um ou de ambos os clubes para que o arbitro desig-
nado seja proveniente de quadro diverso da CEAF-MG, e caso tal solicitacao seja deferida pela
FMF, os clubes solicitantes ficarao responsaveis pelo pagamento do valor correspondente ao
arbitro principal oriundo de outra federacao, conforme tabela vigente.
§ 6°. A solicitacao constante do paragrafo anterior devera ser formalizada a CEAF-MG no
prazo minimo de 5 (cinco) dias tteis antes da data da partida.

Art. 104. Apos a realizacao da partida, cabera ao arbitro elaborar a simula, preferencialmente na
forma eletronica, e correspondentes relatorios técnicos e disciplinares.
§ 1°. O arbitro e seus auxiliares deverao, em até 4 (quatro) horas contadas do término da par-
tida, entregar a simula e os relatorios da partida ao representante da FMF. Em casos excep-
cionais, de grave tumulto ou necessidade de laudo médico, os relatorios da partida poderao
ser complementados em até 24 (vinte e quatro) horas apds o seu término.
§ 2°. Ainda que haja entrega de “comunicacao de penalidades” apods a partida, deve o clube
sempre ter seu proprio controle, além de conferir o registrado na simula.

Art. 105. A critério exclusivo da CEAF-MG, podera haver designacao de até 2 (dois) instrutores
de arbitragem, observadores, analistas de desempenho, psicologos ou preparadores fisicos para os
arbitros em determinada partida, cujos nomes constarao necessariamente na simula.
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Art. 106. A FMF podera fazer uso do VAR em suas Competi¢oes, a qualquer momento, mediante
prévia comunicacao aos clubes.

Art. 107. Em jogos pontuais ou finais, os valores da equipe de arbitragem/instrutor/psicologa se-
rao acrescidos de duas diarias de valor a ser definido.

CAPITULO 8
DISPOSICOES FINANCEIRAS

8.1. TAXAS DE ARBITRAGEM E QUADRO MOVEL

Art. 108. Os clubes sdo responsaveis pelo pagamento das taxas de arbitragem e do quadro movel
em todas as competicoes organizadas pela DCO.
§ 1°. O pagamento das taxas de arbitragem e do quadro moével das competicoes profissionais
devera ser feito, via boleto bancario, sempre em até 2 (dois) dias tteis antes de cada rodada.
§ 20, Na eventualidade de o clube nao realizar o pagamento via boleto, na forma do paragrafo
anterior, devera efetuar deposito identificado exclusivamente via PIX, de modo que os res-
pectivos valores estejam disponiveis e devidamente identificados na conta bancaria da FMF
até as 14 (quatorze) horas do dia 1til anterior a data designada para a respectiva partida.
§ 3°. Na hipotese do paragrafo anterior, o pagamento s6 seré aceito mediante o cuamprimento
dos seguintes requisitos, cumulativamente:
I — O deposito identificado (PIX) seja feito a partir de conta bancaria de titularidade da
equipe (mesmo CNPJ). Nao serao aceitos depositos realizados por terceiros, ainda que
membros do clube;
IT — O comprovante do deposito seja enviado por e-mail (comprovante@fmf.com.br e
dco@fmf.com.br) dentro do prazo previsto no § 1°.
§ 4°. Nao havendo o pagamento e/ou a sua devida comprovacao na forma e nos prazos previs-
tos no paragrafo anterior, a partida sera automaticamente cancelada e a equipe que nao tiver
efetuado o pagamento perdera por W.O. nos termos deste RGC.
§ 5°. As partidas das duas tultimas rodadas da primeira fase das competicoes serao realizadas
independentemente do pagamento prévio das taxas. Entretanto, caso o clube descumpra o
prazo disposto no § 19, o arbitro registrara na saimula o ocorrido e o documento sera necessa-
riamente encaminhado ao TJD no primeiro dia util seguinte a partida.

Art. 109. O pagamento das taxas de arbitragem e quadro moével das competicoes nao profissionais
poderi ser feito de forma agrupada, de 5 (cinco) em 5 (cinco) rodadas, em datas a serem definidas
pelo Conselho Técnico de cada categoria.

§ 1°. Nas competicOes nao profissionais os valores das taxas de arbitragem e quadro movel

serdo rateados igualmente entre os clubes participantes de cada competicao.

§ 20, Para que o rateio seja possivel, os custos totais de cada rodada de cada competicao serao
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somados e divididos pelos clubes participantes, de modo que todas as equipes, mandantes ou
visitantes, realizem o pagamento.

8.2. BORDEROS, EMISSAO E VENDA DE INGRESSOS

Art. 110. Cada REC podera dispor de normas préprias sobre os descontos nos borderos, mas, em
regra, é de responsabilidade do clube mandante arcar com as despesas ap6s o fim do jogo, exceto
aquelas previstas nos artigos anteriores, que deverao ser pagas antecipadamente.
§ 1°. O déficit eventualmente apurado no borderé6 de uma partida serd, obrigatoriamente,
lancado no boleto do jogo seguinte, nos termos deste RGC.
§ 2°. O nao pagamento reiterado de borderos durante um campeonato podera ensejar san-
¢oes administrativas da DCO, nos termos deste RGC.

Art. 111. Em regra, os ingressos das partidas serao emitidos pela FMF, incumbindo ao clube man-
dante solicitar carga, valores, emissao, locais e procedimento de venda, observando-se o disposto
neste RGC e no REC.
§ 1°. Havendo emissao de ingressos por parte do clube mandante, a FMF podera fiscalizar
quaisquer das fases do processo de emissao e venda.
§ 2°. E vedado o reaproveitamento ou a reutilizacio de ingressos referentes a partidas ja rea-
lizadas, inclusive quanto aos ingressos nao vendidos.
§ 3°. Somente no caso de jogos adiados ou transferidos, cujos ingressos ja tenham sido emiti-
dos, tais ingressos poderao ser reaproveitados, se possivel.
§ 4°. Ingressos fisicos que forem destacados da sequéncia enviada pela FMF serao lancados
como vendidos no respectivo borderd, ndo sendo aceita a devolucao de ingressos destacados.
§ 5°. No prazo de até 15 (quinze) minutos antes do final da partida, o clube mandante devera
apresentar a FMF relatorio de todos os ingressos colocados a venda e a devolucao dos ingres-
sos nao vendidos.
§ 6°. Os precos dos ingressos para a torcida visitante deverao ter necessariamente, nos res-
pectivos setores do estadio ou equivalente, os mesmos valores dos ingressos cobrados para a
torcida local, observadas eventuais disposi¢oes contidas no REC ou emitidas pela FMF.
§ 7°. Independentemente das politicas e valores adotados pelos clubes em seus programas
de socio-torcedor, em caso de venda por valor abaixo da meia-entrada do respectivo setor, o
clube responsével devera lancar e complementar, no borderd, o valor correspondente a dife-
renca da meia-entrada.

Art. 112. O clube visitante tera o direito de reservar a sua torcida a quantidade maxima de ingressos
correspondente a 10% (dez por cento) da capacidade do estadio ou da capacidade permitida pelos
orgaos de seguranca, desde que se manifeste em até 5 (cinco) dias tteis antes da realizacao da par-
tida, por meio de oficio dirigido ao clube mandante, obrigatoriamente com copia a DCO.
Paragrafo tnico. Caso os 6rgaos de seguranca informem, apds inspecao, quantidade dife-
rente a prevista no caput, esta prevalecera, cabendo ao clube mandante repassar o relatorio

Rua Piaui, 1977 . Funcionarios . CEP 30150-321 . Belo Horizonte - MG . Brasil
Tel +55313071-7188 | www.fmf.com.br

46



Federacao Mineira de Futebol

da referida inspecao a FMF no prazo de 10 (dez) dias de antecedéncia da partida; em caso de
partida eliminat6ria (mata-mata), o prazo sera contado da partida de ida do confronto.

Art. 113. Salvo disposicao diversa do REC, caso solicitado pela FMF, com no minimo 5 (cinco) dias
de antecedéncia a partida, o clube mandante fica obrigado a ceder gratuitamente até 100 (cem)
ingressos do setor requerido.
Paragrafo Ganico. A FMF tera o direito de adquirir, com pagamento prévio, a quantidade
maéaxima de ingressos correspondente a 2% (dois por cento) da capacidade do estadio, desde
que faca a requisi¢ao por escrito até 5 (cinco) dias uteis antes da realizacao da partida.

CAPITULO 9
DISPOSICOES GERAIS

9.1. INATIVIDADE DO CLUBE

Art. 114. Clubes que ficarem por, no minimo, 2 (dois) anos consecutivos sem disputar competicao
chancelada pela FMF serao considerados inativos.
§ 1°. A DCO, ao final da temporada, poder4 publicar oficio listando os clubes inativos.
§ 20, Para reativacao, devera o clube, primeiro, pagar o valor do licenciamento da temporada
seguinte por cada ano inativo; segundo, pagar a taxa prevista no Cédigo Tributario da FMF, e;
terceiro, requerer a reativacao para a DCO, que podera ou nao oficializar o retorno.
§ 3°. Além das regras internas da FMF, serao aplicadas integralmente as normas da CBF so-
bre a matéria, especialmente o valor e tempo para reativacgao.
§ 4°. A contagem do prazo citado no caput se da de janeiro a dezembro, e ndo a cada 12 (doze)
meses do ultimo campeonato.

Art. 115. A habilitacdo de clube inativo ou suspenso para participar de competicao organizada pela
FMF ¢ condicionada a observancia dos requisitos técnicos da competicao e ao cumprimento de
demais requisitos de participacao estabelecidos pela FMF, bem como a prévia obtencao anual da
Licenca de Clube.
§ 1°. A comprovacao de que os clubes preenchem os requisitos acima sera efetuada mediante
a entrega de certidoes, certificados e declaracoes firmadas pelo Presidente do clube, sob as
penas da lei, ou outros documentos idéneos a serem apresentados na forma e prazo fixados
pela FMF.
§ 2°. E condicio indispensavel para participacio do clube na competicio que assim o exigir,
o envio do Termo de Confirmacao de Participacao devidamente preenchido e assinado, sem
alteracoes, dentro do prazo definido pela DCO.
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9.2. ACESSO DE AUTORIDADES AOS ESTADIOS

Art. 116. O acesso de autoridades aos estadios dar-se-4 mediante apresentacao de credencial ex-
pedida pela FMF.
Paragrafo iinico. As credenciais ou documentos expedidos por quaisquer outras entidades,
inclusive pelo TJD, nao autorizarao o livre ingresso de seus portadores nos estadios, exceto
quando se tratar de pessoal a servico em funcoes amparadas em legislacao especial.

Art. 117. Ressalvada disposicao em sentido diverso no REC, em todos os jogos de competicoes
profissionais, a administracao do estadio e/ou clube mandante, a quem competir, fornecera gratui-
tamente a FMF um camarote padrao com servico, localizado proximo ao centro do gramado.
§ 1°. Caso o estadio nao possua camarote, a administragao do estadio e/ou o clube mandante,
a quem competir, providenciara assentos na Tribuna de Honra ou em local compativel.
§ 20, A administracao do estadio e/ou o clube mandante, a quem competir, devera providen-
ciar um camarote ou cabine ou, na sua falta, locais especificos para a delegacao visitante, com
capacidade minima para 10 (dez) pessoas.
§ 3°. A administracao do estadio e/ou o Clube mandante, a quem competir, devera providen-
ciar local especifico e seguro com visualizacdo ampla do campo de jogo e sem contato com os
torcedores, destinado a analise da equipe de arbitragem pelo Assessor de Arbitragem desig-
nado pela CEAF-MG.

9.3. PROFUT

Art. 118. O descumprimento das condicOes previstas nos incisos I a X, do art. 4°, da Lei n.°
13.155/2015 (PROFUT), acarretara em adverténcia do clube e/ou proibicao de registro de contrato
especial de trabalho desportivo, para os fins do disposto no § 5° do art. 28 da Lei n. 9.615/1998.

9.4. CONSELHOS TECNICOS

Art. 119. Os Conselhos Técnicos das competicoes profissionais constituem 6rgaos de cooperagao
da Presidéncia da FMF e serdo compostos pelos clubes inscritos para disputa de cada divisao de
profissionais.
§ 1°. Havera também Conselhos Técnicos nas competicoes de futebol nao-profissional, de
carater consultivo e colaborativo.
§ 20, Nos Conselhos Técnicos, os clubes serao representados por seus Presidentes ou por pro-
curadores legalmente habilitados e credenciados perante a FMF.
§ 3°. As reunides dos Conselhos Técnicos serdo presididas pelo Presidente da FMF ou por
quem este delegar.
§ 4°. As reunides dos Conselhos Técnicos acontecerdo previamente a cada competicao orga-
nizada pela DCO e serdo realizadas em carater privativo; eventualmente e em caso de neces-
sidade, podem ser convocadas reunides do Conselho Técnico durante as competicoes.
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Art. 120. No Conselho Técnico serdo definidos:

I — Clubes disputantes;

IT — Forma e sistema de disputa;

III — Data de inicio e término;

IV — Horérios dos jogos e locais de mandos de campo;

V — Registro de atletas;

VI — Bola da competicao;

VII - Prego dos ingressos, quando houver.
§ 1°. Todo e qualquer outro assunto devera ser objeto de deliberacao somente se decidido pela
Presidéncia do Conselho Técnico.
§ 20. Caso o Presidente da Mesa coloque qualquer assunto em votacao, as deliberacgdes serao
decididas por maioria simples, considerando-se a soma dos pesos atribuidos aos votos, quan-
do houver.
§ 3°. Nas competicdes que possuam divisoes inferiores em sua hierarquia (doravante deno-
minadas divisOes superiores), os votos terao critério qualitativo, sendo o peso determinado de
acordo com a classificacdo final da dltima edicao da respectiva competicao:

I - o clube recém-promovido da divisdo imediatamente inferior tera voto de peso 1;

IT — o pentltimo colocado da tltima edicao tera voto de peso 2;

III — o antepentiltimo, voto de peso 3;

IV — e assim sucessivamente, até o campedo, que terd o maior peso entre todos.
§ 4°. Nas competicOes que nao possuam outras divisoes abaixo na hierarquia da FMF (as di-
visoes finais da piramide, chamadas “divisoes inferiores”), todos os votos terao peso 1, nao se
aplicando qualquer critério qualitativo.
§ 5°. Os integrantes do Conselho Técnico proferirdo seus votos verbalmente, assim que con-
vocados nominalmente pelo Presidente da Mesa.

Art. 121. Uma mesma pessoa nao podera representar mais de um clube no Conselho Técnico.
Paragrafo Ginico. Caso uma pessoa compareca ao Conselho Técnico com duas ou mais pro-
curacoes, devera escolher por qual clube ira deliberar, ficando os demais sem representacao.

Art. 122. A ata do Conselho podera ser objeto de reclamacao no prazo maximo de 2 (dois) dias apos
a data do envio aos clubes pela DCO.

Paragrafo anico. A DCO sera responsavel por receber e decidir a reclamacgao.

Art. 123. Para os fins de interpretacdo deste RGC e de cada REC, considera-se iniciado o Campeo-
nato a partir da realizacao do Conselho Técnico.

9.5. EXIBICAO DOS PLACARES E TELOES

Art. 124. E permitido reproduzir as partidas nos teldes e placares eletronicos dos estadios, sendo
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expressamente proibido qualquer replay (repeticao) de jogada.
Paragrafo inico. Somente sera permitida a exibicdo do tempo regulamentar nos teldes e
placares eletrénicos, ndo sendo permitida exibi¢ao da contagem dos acréscimos.

9.6. ACESSO E CREDENCIAMENTO DE IMPRENSA

Art. 125. Os profissionais de imprensa que estejam a servico e devidamente credenciados pela res-
pectiva associacao de classe terao acesso aos estadios, nas Zonas especificamente destinadas a eles,
em conformidade com o que estabelece o art. 9o-F da Lei Pelé e este RGC.
§ 1°. O local destinado a imprensa € exclusivamente a Tribuna de Imprensa existente em cada
estadio.
§ 2°. A possibilidade de ingresso no entorno do gramado sera disciplinada pelo credencia-
mento realizado pela DCO.

Art. 126. Todas as pessoas a servico do detentor dos direitos de transmissdo da competicao, jor-
nais, sites, TVs nao detentoras, radios, fotografos, profissionais de comunicacao dos clubes e pro-
dutores de contetudo e assessores deverao estar devidamente credenciados para a partida, a fim de
que tenham autorizado seu acesso ao estadio.
§ 1°. O processo de credenciamento envolve trés etapas: a solicitacdo, a confirmacao da soli-
citagdo e a resposta. A simples solicitacao de credenciamento nao garante o acesso ao estadio.
§ 2°. O credenciamento devera ser solicitado até 48 (quarenta e oito) horas tteis antes de
cada partida.

CAPITULO 10
DISPOSICOES FINAIS

Art. 127. A DCO poderd, a qualquer momento, expedir oficios, circulares, diretrizes e instrugoes
que considere oportunas na aplicacao do presente RGC ou dos REC, cujo cumprimento sera exigido
em sua totalidade.

Art. 128. O descumprimento de qualquer dos deveres e obrigacoes, bem como dos direitos cons-
tantes neste RGC constitui infracao administrativa, cabendo a DCO a imposicao das devidas san-
¢oes, independentemente da instauragao de qualquer processo.
Paragrafo anico. Além das sang¢oes descritas neste Regulamento, o clube devera responder
exclusivamente pelas indenizacoes em matéria civil ou de outra espécie, contra os demais clu-
bes e/ou terceiros afetados, isentando e liberando a FMF de toda obrigacao e responsabilida-
de de qualquer natureza, assim como da responsabilidade por danos e/ou prejuizos causados
aos proprios ou a terceiros.

Art. 129. As disposicoes previstas neste RGC atinentes a presenca de publico e ingressos para as
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partidas somente terao validade quando for permitida a presenca de torcedores nos estadios pelos
orgaos governamentais.

10.1. PROTOCOLOS SANITARIOS

Art. 130. Os clubes participantes das competicoes organizadas pela FMF ficam obrigados a cum-
prir integralmente os Protocolos de Treinamentos e Jogos desenvolvidos pela FMF, em consonan-
cia as orientacoes do Governo do Estado de Minas Gerais, bem como das principais referéncias
médicas e sanitarias internacionais, quando for o caso.
§ 1°. O cumprimento dos Protocolos de Treinamentos e Jogos é de responsabilidade exclusiva
dos clubes participantes das competicoes.
§ 2°. O clube que descumprir as regras previstas nos Protocolos de Treinamentos e Jogos
estara sujeito a aplicacdo das sancoes administrativas previstas neste RGC, sem prejuizo das
sancoes disciplinares decorrentes da Justica Desportiva.
§ 3°. Na hipotese de uma equipe apresentar nimero insuficiente de atletas para a realizacao
da partida, por falta de condicoes de satide decorrentes do descumprimento dos Protocolos
de Treinamentos e Jogos, sera decretado W.O. em favor do adversério, nos termos do RGC e
do REC, sem prejuizo das sancoes disciplinares decorrentes da Justica Desportiva.

Art. 131. Na hipotese de suspensao e/ou cancelamento de uma competicao por motivo de declara-
¢do de calamidade publica pelas autoridades (Municipal, Estadual ou Federal) ou, ainda, por outro
meio de determinacado governamental, sera convocado novo Conselho Técnico para deliberar acer-
ca de eventuais alteracoes regulamentares necessarias.
§ 1°. O novo Conselho Técnico mantera o critério de voto adotado no Conselho Técnico origi-
nal, prevalecendo o voto da maioria simples.
§ 2°. Na hipotese de proibicao parcial da realizacdao de partidas, por parte das autoridades
municipais, fica a DCO autorizada a determinar a inversdo do mando de campo das partidas,
para cumprir o calendario de jogos das competicoes.

10.2. OBRIGACOES ACESSORIAS

Art. 132. Os clubes participantes das competicoes organizadas pela FMF ficam obrigados a impe-
dir ou desautorizar, por escrito, que terceiros, pessoas fisicas ou juridicas, publicas ou privadas, fa-
cam uso de procedimentos extrajudiciais ou judiciais para defender, postular direitos ou interesses
privativos dos clubes em matéria ou acao que envolva diretamente a FMF e que tenha reflexos sobre
sua organizacao e de suas competicoes.

Art. 133. Os clubes participantes das competicoes organizadas pela FMF ficam obrigados a seguir
as normas sobre fair play financeiro e trabalhista, com a adoc¢ao de padrdes gerenciais que objeti-
vem seu saneamento financeiro e tributario.
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Art. 134. Visando a garantir a credibilidade das competicoes, a FMF e os clubes participantes ado-

tardo medidas preventivas voltadas ao combate a condutas contrarias a ética desportiva (manipula-

¢do de resultados, doping, racismo, homofobia e outras formas de ofensas discriminatorias).
Paragrafo inico. As infracoes descritas no caput autorizam a FMF a suspender preventi-
vamente o autor, coautor e/ou participes até julgamento definitivo pela Justica Desportiva.

Art. 135. A DCO expedira instrucoes complementares que se fizerem necessarias ao cumprimento
deste RGC, através de Diretrizes Técnicas ou Diretrizes Administrativas.
Paragrafo Gnico. Quando publicadas, tais instru¢oes complementares tornam-se parte in-

tegrante e indissociavel deste RGC.

Art. 136. Os casos omissos e interpretativos serao dirimidos pela DCO.

BELO HORIZONTE, 27 DE NOVEMBRO DE 2025.

ADRIANO ARO
PRESIDENTE

GABRIEL SENRA DA CUNHA PEREIRA
DIRETOR DE COMPETICOES
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